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METODIKA, GLOBALNT, )
ENVIROMENTALNT... ?
PRESTAVAM SE V TY
CESTINE ORIENTOVAT

UvoD

Mili kolegové,

CpKP Stredni Cechy a Egredior o.s.

mate k dispozici metodicky material — 12 aktivit, které muazZete vyuzit pro vyuku (zejména pro gymnazia
a s Upravami pro 2. stupeil ZS), chcete-li své studenty seznamit s problematikou Evropské unie.

Vznikl spolupraci t¥i subjekti: CpKP Stitedni Cechy, Egredior o.s.a Evropské komise. Kazdy pfinesl néco
podstatného a zaroven rozdilného — zajem o danou problematiku a Fizeni celého projektu (CpKP), doved-
nost vytvareni aktivit (Egredior) a ochotu projekt financovat (EK). S trochou nadsazky by se dalo Fici, ze
symbolicky je tento bali¢ek metodickych materidlt malou ukdzkou toho, jak by bylo efektivni spolupracovat
teba i v ramci statd Evropy.

Nebojte se, ze by vam metodicky material fikal, co je spravné a co $patné (kromé faktickych adajt).Vznikl
jako podpora myslenky Evropské unie, jiz jsme soucasti. Kazdy ma vS§ak moznost si na vSe utvorit svUj vlastni
nazor, ziskat k tomu dostatek dat a dozvédét o vyhodach, zavazcich i rizicich naseho propojeni s ostatnimi
evropskymi staty i o tom, jakd prava ma kazdy z nds jako evropsky obcan.

Metodicka podpora pro ucitele je v problematice EU teprve v zacétcich, a tak budeme radi, kdyz se s ndmi
podélite o své zkuSenosti z praxe (zasilejte je prosim na redakce@dvorek.eu), at uz ptijde o zpravy, co funguje
dobre, nebo o to, co je treba vylepsit a upravit.

Prejem vam, at se vdm dobre uéi; vénujte, prosim, pozornost metodickym poznamkam, které by vam mély
poskytnout fadu potrebnych informaci.
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KRATKY PREHLED AKTIVIT

I. Hotelovy detektiv: seznameni se zakladni-
mi institucemi EU a jejich funkcemi formou
detektivniho vySetirovéni.

2. Co o nas Fikaji: hledani narodnosti mluvcich,
origindlnich pohledd na ¢eskou mentalitu.

3. Multikviz: procviceni znalosti o Evropé
a Evropské unii formou zabavného soutézniho
klani. Multikviz je koncipovéan ve dvou trovnich
obtiznosti (pro gymazia a ZS).

4. Prezentace Evropy: tvorba nového loga EU,
hledani spole¢nych evropskych symbold.

5. Kvétinova burza: vétsi hra, ktera simuluje
vyhody a omezeni spole¢ného trhu.

6. Evropsky rébus: hlavolam, ktery ukdze pro-
vazanost a nejriznéjsi vazby mezi evropskymi
zemémi.

7. Zaludny obraz: jednoduchy obrazovy kviz,
hledani nesmysld a nepravd na predlozenych
obrazcich.

8. Evropa 26: hledani souvislosti mezi Ceskou
republikou a ostatnimi stity unie.

9. Rozpocet: simulace vyjednavani o evropském
rozpoctu.

10. Ano*Ne: fizené diskuze o kontroverznich
tématech.

I 1. Spole¢né puzzle: aktivita podporujici tymo-
vou spolupraci.

12. Evropané: hadani vyznamnych evropskych
osobnosti.

uvoo [

METODICKE POZNAMKY
OD AUTORU AKTIVIT

Aktivity neslouzi jen k ziskdni ¢i procviceni znalosti,
to uZ je v dnesni dobé& malo, ale hlavné k tomu, aby
studenti objevili vlastni Uhel pohledu, aby se ucili
spolu diskutovat a spolupracovat; v neposledni radé
nam jde o propojeni s jinymi obory a predméty.

Sdruzeni EGREDIOR se zabyvd vyvojem
novych (vétSinou prozitkovych) aktivit jiZz mnoho
let; nejvice pozadavki ze strany ucitelll zni ,,hlavné,
aby to bylo kratké, probrala se celd latka, bavilo je
to, spolupracovali, nebyla s tim velka priprava atd.“.
Pozadavkll je mnoho a ve Skolni praxi zatim tako-
vé aktivity v hojném mnozstvi nenaleznete. Ne, Ze
by o né nebyl zijem, ale je dosti nirocné skloubit
viechna kritéria dohromady.

V tuto chvili si myslime, Ze k tomu, aby to vse
mohlo fungovat, je vétSinou potreba po aktivité
(ktera motivuje a zajistuje neobvykly vstup do pro-
blematiky) vymezit jesté ¢as na jeji zpracovani.Toho
docilite napriklad navazanim procviceni ucebni latky,
védomym propojenim s danou problematikou, dis-
kusi, domdci praci studentd, vyplnénim pracovniho
listu nebo reflexi (ta je dulezitd zejména pro zpra-
covani zkuSenosti v oblasti spoluprice a sebepo-
znani). Tim se zafixuji prislusné kompetence (coz
je soubor znalosti, dovednosti, schopnosti a posto-
ja) a vytézi zkusenosti. Souhrnné se da Fici, Ze bez
soustiedéného zpracovéni se vyuzitelny potencidl
aktivit zmensuje — a to by byla skoda.

Z hlediska ¢asu jsou aktivity vytvorené tak,abyste je
mohli rozdélit do mensich ¢asovych usekad dle vasich
potreb (napriklad zvlast priprava studentd, samotna
aktivita, pracovni list s reflexi aj.). V polozce pripra-
vy Casu pro ucitele je mysleno napf. na nakopirovani
a nastrthani materiald, ne vSak na samotné procteni
textu a na vasi metodickou a osobni pFipravu.

Doporucujeme uciteldm, aby si pred pouzitim
aktivit ve vyuce pozorné procetli manual a zamys-
leli se nad tim, jak danou aktivitu upravit tak, aby jeji
provedeni co nejvice odpovidalo zamérdm ucitele
a specifikim tridy. Napr:. na $kolach, kde se studenti
tématice EU dlouhodobé vénuji, si mlze ucitel do
aktivity zakomponovat obtiznéjsi latku. Naopak na
zdkladnich Skoldch je vhodné nevénovat se prilis-
nym detailim a zamérit se spiSe na obecné principy.
U nékterych aktivit (napr. Multikviz) jsme pripravili
také verzi pro zakladni skoly.

ull >
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OSV Osobnostné socialni vychova

VDO Vychova demokratického obcana

ENV Environmentalni vychova

EGS Vychova k mysleni v evropskych
a globalnich souvislostech

MKV  Multikulturni vychova

MED Medidlni vychova

A jesté bychom radi vysvétlili, co znamenaji za-
hadné zkratky, které u ikonek najdete na oddé-
lovacih listech. Pfemysleli jsme o tom, jak aktivity
propojit s dnes tolik diskutovanym ramcovym
vzdélavacim programem (RVP). Aktivity v ma-
nudlu dobi'e zapadaji do jeho pozadavkil a filozo-
fie, a predevsim napliiuji cile prifFezovych témat
(déle PT). U kazdé aktivity jsme zdUraznili, jakym PT
se zabyvd. V pripadé, Ze aktivita napliiuje néktery
prinos PT, je na oddélovacim listé zvyraznéna ikona
prislusné zkratky. Seznam se zkratkami PT nalez-
nete v tabulce nad timto textem. Radi bychom tak
napomohli pochopeni PT.

Navic hned pod nadpisem aktivity naleznete na
oddélovacim listé jeSté konkrétni prehled doved-
nosti a znalosti, o kterych si myslime, Ze jsou s ak-
tivitou spojené.

dvorek
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DVOREK.EU -
- OD AKTIVIT PRO STUDENTY
K AKTIVITE STUDENTU

Vyuka sestavend na zékladé zminénich aktivit ma za
cil upevnit u student(i postoje zdjmu o véci verej-
né a odpovédnosti za né.V kontextu evropanstvi
to pak znamend, Ze oblast, ve které plsobim a jejiz
problémy pomaham fesit, neni omezena pouze na
hranice mistniho spolecenstvi, regionu ¢i statu, ale
Ze se rozprostira pies celou Evropu, pripadné svét.

Aktivity, které v tomto balicku predstavujeme, vy-
zdvihuji nékteré dllezité otazky, které maji celospo-
lecensky a politicky dopad: Co se vyplati — soutéz
anebo spoluprace? Pro¢ se navitévnici Ceské repub-
liky casto setkdvaji s odmitavymi, ¢asto az xenofob-
nimi postoji? Na zdkladé téchto otdzek si studenti
utvareji postoj k tématice.

Projekt Dvorek.eu (www.dvorek.eu) jim nabizi
prostor, ve kterém mohou svij postoj nahlas vyjadrit.
Funguje na principu participativni Zurnalistiky. Stu-
denti zde maji moznost uverejiiovat ¢lanky, které se
tykaji problémd, udélosti a skute¢nosti, jez mladé lidi
zajimaji. Mohu se zde napf: vyslovit k spole¢enskym
otazkam anebo prezentovat své studentské projekty.
Uzivatelské rozhrani umoziuje Gcast na nejriznéj-
Sich anketéch, soutéZich a komentarich.

Dvorek.eu je utvaren za pomoci nékolikastuprio-
vého redakéniho rozhrani. Clanky mohou do systému
vkladat sami studenti. Redakci ¢lankd mdze provadét
spravce sité, anebo — a zde se otvird dalsi moznost
vyuZziti pro vas — ucitelé. Pomoci redakéniho systému
se studenti mohou prihlasit ke svému uciteli, a ten
pak jejich ¢lanky kontroluje a schvaluje jejich zverej-
néni, podobné jako administrator portal. Dvorek.eu
tak miZe pedagogiim poslouzit jako nova vzdélavaci
pomticka. Studenti jsou ke psani motivovani nejen
dobrou znamkou, ale hlavné moznosti zverejnéni.

Dvorek.eu se tak stava mistem setkani mladych
aktivnich obcanl — téch, kteri se zajimaji o déni
okolo sebe a maji zdjem o zlepSeni stavu ve spolec-
nosti. K tématu Evropské unie se mohou vyjadrit
také kriticky, je vSak dllezité, aby uméli najit argu-
menty a vysvétlit je.

Mili ucitelé, pokud Vés portdl Dvorek.eu zaujal,
napiSte nam a my vam radi zfidime ucitelsky ucet
na tomto portdlu a nabidneme metodickou podpo-
ru. Budeme se také tésit na spolupraci s vami pfi
podpore studentskych projektd a pfi novinaring.
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POZOR WATSONE!

NEBEZPECI JE BLIZKO

HOTELOVY DETEKTIV

' AKTIVITA
@ V KOSTCE: @
V5
]

Studenti vytvori skupiny po 5-8. Ucitel kazdé skupiné preda sadu informacnich karet,
a to tak, Ze si kazdy ze skupiny vylosuje jednu. (V sadé je 5 karet. Je-li tedy hracd vice nez
5, prisednou si ti, na které karta nezbyla, k nékterému hradi s kartou a pracuji jen s infor-
macemi, které ma vybrany hra¢.) Ukolem skupiny je zkompletovat informace a vyresit
zadani bez toho, aniz si vzajemné ukazi informacni karty. Zadani (,,zodpovézte otdzku*)
je soucasti mixu informaci na informacnich kartach. Kromé informacnich karet maji hraci
k dispozici jesté jedno voditko: fotografie péti hotelovych pokojt s jejich nazvy.

e CILE
AKTIVITY:
 ZNALOSTI

— instituce EU (jejich slozeni a kompetence)

S DOVEDNOSTI

— analyza textu a logické souvislosti

— tymova spoluprace (naslouchani druhym, zodpovédnost za svoji ¢ast tkolu, Fizeni
skupiny, vytrvalost nalézt reseni)

AID[219p AAoja10Y
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CASOVE
NAROKY

S priprava ucitele
[0 min.

S priprava studentd mimo vyuku
vyplnéni pracovniho listu: 45 min.
(nebo ve vyuéovani)

o prace ve vyucovani
45 min.

E} POMUCKY

pomiticky, které jsou souéasti bali¢ku:
priloha | — informacni karty

priloha 2 — obrazky pokoju

pracovni list

0000

tabulka s FeSenim je soucasti navodu

ZDROJE
A ODKAzZY

WWWw.evropa.eu
www.euroskop.cz

000

www.cs.wikipedia.org/wiki/kategorie:Insti-
tuce EU
> kapitola 1.4 v brozure Jak se stat aktivnim

evropskym obcanem

HOTELOVY DETEKTIV 01

-Ei POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Aktivitu zahdjime tim, Ze studentim predstvime
pétihvézdickovy luxusni hotel jménem Hotel Met-
ropole v Bruselu (hotel si zaklada na své 110 let
trvajici tradici a na prestizi postavené na perfektnich
nadstandardnich sluzbach), v némz jsou hotelovymi
detektivy. Studenti jako detektivové maji za ukol vy-
resit nasledujici problém: v hotelové restauraci L"Al-
ban Chambon se nasla zapomenuta aktovka. Nikdo
se k ni dosud nepfrihlasil a reditel hotelu se rozhodl
majitele vyhledat a aktovku iniciativné predat.

Je jasné, Ze vse je potreba provést velmi diskrét-
né, protoze majitel maze byt dllezity host, kterého
by mohl pripadny rozruch kolem zapomenutych
dokumentl poskodit. Pitrat je potreba velmi opa-
trné a majitele odhalit na zakladé indicii zjisténych
vyhradné od personalu hotelu.

POSTUP PRI ZADAVANI

Studentdm (rozdélenym do skupin) predneseme
motivacni pribéh a navdzeme slovy:,,Nyni jste v po-
zici hotelovych detektivd, ktefi se dostavili do sluz-
by a ze zmatenych utrzkd informaci zjistujete jed-
nak, co se od vds ocekdvd, ale také musite vyresit
samotny problém. Jde rozhodné o tymovy ukol.“

Poté, co rozdame informacni karty, ddme dalsi
instrukce:

,»V tuto chvili ma vase skupina v rukou dost in-
formaci na to, abyste zjistili, co a jak mate vyre-
Sit. Kromé informacnich karet, jejichZ pouziti jesté
upfesnim, mate k dispozici jesté obrazky hotelo-
vych pokojt.

PRAVIDLA

I. Nikomu ze spoluhrac¢ti nesmite ukazovat své
karty s informacemi. MizZete je vSak ostatnim
predcitat a hovofit o nich.

2. Naopak obrizky hotelovych pokoji mize vidét
kdokoliv z vas. A to i opakované.

3. Nic si nesmite poznamenavat a sepisovat.
Kazdd skupina pracuje na ukolu samostatné, in-
formace mezi skupinami nejsou propojené.

5. Posledni véc, kterou bych vam mél Fici, je to, ze
Casovy limit je 45".

01 2

AID[19p AAoja30Y



01 HOTELOVY DETEKTIV

TABULKA INFORMACI PRO UCITELE

Reseni je zvyraznéno:

12 AKTIVIT O EVR: :PE

Zastupce Poloha pokoje

Pracuje pro

. Instituce je tvoFena

Kompetence

hlavami ¢lenskych

vrcholny organ EU,

Martin |. patro Evropskou radu (ER)
i Junior Suite : i statd (prezidenti i urcuje smér jejiho rozvoje
: Praha ; : nebo premiéri)
Paul 2. patro Radu EU ministry zastupuje vlady ¢lenskych zemi
i Sarah Bernhardt Suite : i Clenskych zemi :
i Brusel : ‘
Anna Marie 3. patro Evropskou komisi 27 komisari pripravuje vétsinu zakond EU
i Suite Toscanini : i s pétiletym ;
: Berlin ; i funkénim obdobim ;
PETER 4. patro Evropsky parlament 785 poslanci schvaluje zdkony a rozpocet EU
i Yehudi Menuhin Suite : ; ;
i Londyn : :
Susane 5. patro EVROPSKY 27 auditory kontroluje hospodareni EU a na-
- Jacques Brel Suite UCETNI DVUR : jmenovanymi na 6 let : klddani s prostedky z jejich fondd
- Stockholm ‘ ‘ ‘
VARIANTY AKTIVITY

I. Skupinky maji stanoveny své §éfy, ktefi nemaji Zadnou informaéni kartu a maji za Ukol skupinku koordino-

vat (neznamena to vsak, Ze na néj ostatni prehodi zodpovédnost).

2. Stanovit pozorovatele, ktery je schopen pfi reflexi pomoci zrekonstruovat pribéh a vidét ho zvenku

(neznamena to vsak, Ze poucuje, co je dobre a co $patné).

O
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METODICKE
POZNAMKY

Je tfeba poditat s tim, Ze skupiny ukol vyresi v riz-
ném case. Ti nejschopnéjsi mohou byt hotovi po
20 minutach, nékterym skupindm nebude stadit ani
60 minut. Casto se totiZ stava, Ze se do spleti infor-
maci skupinka zamota. U¢ini napfiklad néjaky zavér,
a ne a ne si v§imnout, Ze se plete.

Jestlize se rozhodneme néjakou skupinku urychlit,
mlZeme bud’ vysledovat, kde déla ve svych tsudcich
chybu a upozornit je na to, nebo déat (vSem) skupi-
nam po urcitém case papir, aby si informace sepsaly.

Castou chybou je rovnéi to, ¥e Zici ¢tou ze
svych karet informace nepozorné a protoze karty
nikdo jiny nevidi, trva vidy néjaky cas, nez se na
to prijde. | zde mlzete zamotané skupince pomoci,
kdyz budete ve strehu a taktné hraée na jeho omyl
upozornite. Nezapomerite vsak, Ze netuspéch miize
byt silnym katalyzitorem uceni se ze zkuSenosti,
a nesnazte se zaky prilis chranit.

Pro vasi informaci: nejefektivnéjsi reSeni bez pa-
piru je, kdyzZ si instituce (respektive jejich zastupce)
néjak znazornime (napriklad dame misto nich na
zem boty) a postupné informace skladame a spoju-
jeme se zastupcem (instituci). Je-li Fesiteld alespon
5, pak si mohou jednotlivé osoby (instituce) rozdé-
lit a kazdy si pak pamatuje, co mu bylo prirazeno.

Pokud vdm skupina oznami, Ze ma redeni, tak at
vam ho potichu sdéli (aby nezkazila praci jiné skupi-
né). Mlzete se dle vasich cill i ¢asu rozhodnout, co
ji v pripadé, Ze nema spravné celé reseni (jen jeho
cast), sdélite. Reknete-li, ktera ¢ast je v neporadku,
tak logicky hodné napovite.

Existuji i skupiny, které chtéji tkol za kazdou
cenu dotdhnout (i v ramci svého volného casu),
a tak si ohlidejte, abyste reseni pri ukonceni aktivi-
ty nahlas nesdélili.

Obrazky ze stran 6 je dobré mit vytisténé barevné
(nejde-li jinak, mohou byt pripadné i vyvéseny jedny
pro celou tridu), ukol Ize v§ak vyresit i bez nich.

Aktivitu je mozné vyuzit k upevnéni znalosti a je-
jich procviceni, pokud ji zaradite az po prostudo-
vani latky. Také mazZete pred zaddnim aktivity zadat
domaci samostudium o institucich Evropské unie.

HOTELOVY DETEKTIV 01

SOUVISLOST S PROBLEMATIKOU EU

V aktivité se zajimavou formou objevuji dilezité in-
stituce EU, jejich kompetence a informace o tom,
kym jsou tvoreny. Netroufame si Fici, Ze staci ab-
solvovat tuto aktivitu a studenti budou vie umét.
SpiSe si myslime, Ze je vybornym vstupem k pro-
brani této ¢asti uciva. K jednotlivym pojm0m navazi
studenti osobnéjsi vztah, a ziskaji néktera dilezita
spojeni, na ktera je mozné navézat.

Aby aktivita slouzila k probrani ucebni latky, je
dilezité se co nejdrive (v nejblizsi hoding, hned po
aktivité, jako domaci studium — dle vasich casovych
moznosti) zabyvat danym tématem — institucemi EU.
K tomu vam nabizime Pracovni list, ktery studen-
ti vypIni (ve skupinich nebo samostatné). Mohou
k tomu vyuzit i karty, které pouzivali pri aktivité, kde
jiz mnoho informaci ve zkracené podobé zaznélo
a k nimz maji osobni vztah. Aby méli vétsi prehled,
je potreba se tématu vénovat vice do hloubky i Sit-
ky — dalsi informace je mozné ziskat mimo jiné na
webovych stankach (viz Odkazy a zdroje).

03 2
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01 HOTELOVY DETEKTIV

PRILOHY

PRILOHA I:INFORMACNI KARTY
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Jednim z ukold vasi skupiny je rozhodnout, kdo je majitelem &erné aktovky
s dokumenty. V hotelu je 5 urednikdl z 5 instituci Evropské unie. Martin je uby-
tovan v |. patfe. Do patého patra do Jacques Brel Suite nesl posli¢ek krabici
z Evropského ucetniho dvora. Rada EU je tvorena ministry ¢lenskych zemi. Ev-
ropsky ucetni dvir je tvoren 27 auditory. Anna Marie mluvila v salénku s novi-
nari, ktefi se zajimali o pripravu nové Evropské normy o ochrané investic.

Jednim z dkoll vasi skupiny je rozhodnout, kterd instituce se skldda ze zastupct
se Sestiletym funkénim obdobim. Kazdy urednik funguje v ramci jiné instituce.
Paul pracuje jako jeden ze sekretar? pri Radé EU. Martin v restauraci diskutoval
program priStiho zasedani Evropské rady. Pan, ktery bydli v pokoji Yehudi Me-
nuhin Suit, se v lobby baru chlubil, Ze znd vétSinu ze 785 poslanc Evropského
parlamentu. Skupina 27 evropskych komisarl pripravuje vétsinu zakond EU. Ju-
nior Suite se nachazi v prvnim patre.

Vase skupina ma dva ukoly. Kazda instituce md na starosti néco jiného. Poslanci Ev-
ropského parlamentu schvaluji zdkony a rozpocet EU. Anna Marie pracuje jiz celé
jedno pétileté obdobi pro jednoho z Evropskych komisar(i. Evropskou radu (ER)
tvori hlavy ¢lenskych statli (prezidenti nebo premiéri). Do 2. patra, do pokoje se
Zlutozelenym pruhovanym prehozem, byla doruc¢ena zésilka od danského ministra,
ktery je na jednani Rady EU. Suite Toscanini je o jedno patro vys, nez bydli Paul.

Vse, co je pro reseni vaseho Ukolu duleZité, je na téchto kartach. Pan z Junior Suite
posilal z recepce fax adresovany francouzskému prezidentovi. Kazda instituce je
tvorena jinymi zastupci ¢lenskych statl. Ve ¢tvrtém patie je Yehudi Menuhin Suite.
Evropska komise je tvorena 27 komisari s pétiletym funkénim obdobim. Peter
bydli o patro vy$ nez Anne Marie. Evropskd rada a Rady EU zni podobné, ale neni
to totéZ. Susanin $éf zahajil jiz druhé Sestileté funkéni obdobi. Cerna aktovka ob-
sahuje dokumenty adresované poslanciim Evropského parlamentu.

Vsechny informace jsou pravdivé a mohou byt uzite¢né. Pokojska rikala, Ze v po-
koji se zaclonou nad posteli je ubytovany nékdo, kdo pracuje pro Evropskou
komisi. Liftboy vidél pana s ¢ernou aktovkou vystupovat ve ¢tvrtém patre. Su-
sane se v baru zminila, Ze jako asistentka auditora kontroluje hospodareni EU
a nakladani s prostredky z jejich fondl. Evropska rada je vrcholnym orginem
EU a uréuje smér jejiho rozvoje. Rada EU zastupuje vlady ¢lenskych zemi, nebot
je slozena z ministrd vlad, ktefi maji v kompetenci projednavané otdzky. Kazdy
urednik je ubytovany na jiném z péti pater hotelu. Paul je rad, Ze je ubytovan
v pokoji nazvaném Sarah Bernhardt, nebot je jejim obdivovatelem.

12 AKTIVIT O EVR: :PE
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JEDNODUSSI VARIANTA S NAZVY POKOJU DLE HLAVNICH MEST

Jednim z Ukoll vasi skupiny je rozhodnout, kdo je majitelem €erné aktovky s do-
kumenty. V hotelu je 5 urednikl z 5 instituci Evropské unie. Martin je ubytovan
v |. patfe. Do patého patra do pokoje Stockholm nesl posli¢ek krabici z Evrop-
ského Ucetniho dvora. Rada EU je tvorena ministry ¢lenskych zemi. Evropsky
Ucetni dvar je tvoren 27 auditory. Anna Marie mluvila v saléonku s novinari, kteri
se zajimali o pripravu nové Evropské normy o ochrané investic.

Jednim z kol vasi skupiny je rozhodnout, ktera instituce se skldda ze zastup-
cl se Sestiletym funkénim obdobim. Kazdy urednik funguje v ramci jiné insti-
tuce. Paul pracuje jako jeden ze sekretdrd pri Radé EU. Martin v restauraci
diskutoval program pristiho zaseddni Evropské rady. Pan, ktery bydli v pokoji
Londyn, se v lobby baru chlubil, Ze znd vétsinu ze 785 poslancl Evropského
parlamentu. Skupina 27 evropskych komisart pripravuje vétsinu zakonl EU.
Pokoj Praha se nachdzi v prvnim patre.

2. karta

Vase skupina ma dva ukoly. Kazda instituce md na starosti néco jiného. Poslanci Ev- i
ropského parlamentu schvaluji zdkony a rozpocet EU. Anna Marie pracuje jiz celé E
jedno pétileté obdobi pro jednoho z Evropskych komisar‘ti. Evropskou radu (ER) E
tvofi hlavy &lenskych statéi (prezidenti nebo premiéfi). Do 2. patra, do pokoje se
#lutozelenym pruhovanym pitehozem, byla doruéena zasilka od danského ministra, !
ktery je na jednani Rady EU. Pokoj Berlin je o jedno patro vys, nez bydli Paul. E

Vse, co je pro reSeni vaseho ukolu dilezité, je na téchto kartach. Pan z poko-
je Praha posilal z recepce fax adresovany francouzskému prezidentovi. Kazda
instituce je tvorena jinymi zastupci ¢lenskych statl. Ve ¢tvrtém patie je pokoj
Londyn. Evropska komise je tvorena 27 komisari s pétiletym funkénim obdobim.
Peter bydli o patro vy$ nez Anne Marie. Evropskd rada a Rada EU zni podobné,
ale neni to totéz. Susanin $éf zahajil jiz druhé 3estileté funkéni obdobi. Cerna
aktovka obsahuje dokumenty adresované poslancim Evropského parlamentu.

4. karta

Vsechny informace jsou pravdivé a mohou byt uzite¢né. Pokojska rikala, Ze v po-
koji se zaclonou nad posteli je ubytovany nékdo, kdo pracuje pro Evropskou
komisi. Liftboy vidél pana s ¢ernou aktovkou vystupovat ve ¢tvrtém patie. Su-
sane se v baru zminila, Ze jako asistentka auditora kontroluje hospodareni EU
a nakladani s prostredky z jejich fondl. Evropska rada je vrcholnym organem
EU a uréuje smér jejiho rozvoje. Rada EU zastupuje vlady ¢lenskych zemi, nebot
je slozena z ministrd vlad, ktefi maji v kompetenci projedndvané otdzky. Kazdy
Urednik je ubytovany na jiném z péti pater hotelu. Paul je rad, Ze je ubytovan
v pokoji nazvaném Brusel, nebot se mu velmi libi.

5. karta
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PRILOHA 2: OBRAZKY K AKTIVITE

Suite Toscanini / Berlin

Jacques Brel Suite / Stockholm

Sarah Bernhardt Suite / Brusel

Yehudi Menuhin Suite / Londyn

Junior Suite / Praha
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PRACOVNI
LIST

Konkrétni
:  udaje
Kompetence :  a zajimavosti
: : adinnost/ . vztazené k CR
Instituce . Kdo v nich . délka funkéni- : (jména, vyvoj,
¢i organ pracuje / pocet ho obdobi udalosti aj.)

Rada EU

Evropska komise

Evropsky
parlament

Evropska rada

Evropsky
soudni dvlr

Evropsky
Gcetni dvar

Vyjmenujte dalsi instituce ¢i organy a zjistéte jejich kompetence:

07 m
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O

CESI JSOU

FAKT DIVNY

CO O NAS RIKAJI
&) Ve

Studenti vytvori skupiny (po 2-3) a rozeberou si nakopirované vystrizky z Lidovych no-

O vin (rubrika Cesky $ok), kde mladi lidé raznych nérodnosti popisuii své dojmy ze svého
pobytu v CR. Ukolem studentt je podrobit nizory pisatelti analyze, zkusit p¥iradit nako-

AUTOR: Dalibor Naar

pirované portréty k jednotlivym vypovédim a odhadnout narodnost pisatele.

e T* CILE
AKTIVITY:
> ZNALOSTI

FBRE B

zdkladni orientace — zemépis Evropy

S DOVEDNOSTI
analyza text

vytvoreni si vlastniho ndzoru
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CASOVE
NAROKY
< priprava uditele:

I5 min.
S priprava studentd mimo vyuku:

S prace ve vyucovani
45 min.

E POMUCKY

pomiticky, které jsou souéasti bali¢ku:

< soubor texttl, obrazkd
S pracovni list

CO O NAS RiKAJi 02

m POPIS

AKTIVITY

POSTUP PRI ZADAVANI

Studentlim rozdélenym do tymd rozdame nakopi-

rované vystrizky s vypovédmi redlnych lidi-cizincd
(str. 5-7) a pracovni list (str. 3—4).

Zadani je jednoduché:
Prostudujte predlozené vypovédi cizincd, kde
se vyznavaji z toho, co je v ceském prostredi
prekvapilo a co se jim nelibi.
Vypliite pracovni list (analyzujte texty a odpo-
vézte na otazky).
Poté priradte ci tipnéte, k jakému textu nalezi
ktera fotografie, jméno a narodnost.

VARIANTY AKTIVITY

Studenti vyhledaji nékoho ze svého okoli (pri-
buzného, znamého), kdo pobyval delsi ¢as v ci-
ziné (v jiném evropském stat€) a udélaji s nim
kratky rozhovor na téma, ¢im se Cesi lisi a co
maji stejného. Vystupy z rozhovorl poté pre-
zentuji svym spoluzakdm.

Studenti ve skupinkach vypatraji néjakého cizin-
ce a pozadaji ho o kratky text, kde by popsal,
&im se Cesi nejvice odlisuji od jeho krajanti a co
je u Cechti naopak stejné nebo podobné jako
v jeho domoviné. Sesbirané texty si poté vymé-
ni a provedou podobny rozbor, jako je v pfilo-
Zeném pracovnim listé (zakladni varianta).

Obé rozvojové varianty vyzaduji vice ¢asu a pre-

devsim vétsi dliraz na mimoskolni praci. Na druhou

stranu se vloZend namaha vraci v podobé zizitkd

z kontaktu s dalSimi lidmi. Své dojmy ze zahranici mo-

hou aktéri rozhovor dokumentovat na konkrétnich

zkuSenostech a to celé aktivité doda na zajimavosti.

SPRAVNE RESENI
Prirazeni fotografii, narodnosti a jmen ke ¢lankam:

IB Angli¢an Peter Cornwall

2G Ir Cairell Brennigan

3D lItalka Aurelia Segneri

4C Slovenka Alexandra Kosekov3,
5F Némec Wolfgang Saphir,

6E  Ukrajinka Anna Demcuk

7A  Turek Abbud Al-Delib

01 2
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METODICKE
POZNAMKY

Odhad, kdo jednotlivé texty psal, je zde jako urcity
hravy prvek, ktery ma ukol ucinit zajimavéjsim. Pra-
cujte s tim podle toho, jak na tuto ¢ast reaguji stu-
denti. V pripadé, Ze je dohadovani o plivodcich tex-
th bavi, dejte této otdzce patricny prostor v ramci
uzavirdni aktivity. Napiste tipy ti'eba na tabuli a pak
autorstvi postupné zverejnéte.

Méjte, prosim, na védomi, Ze zde nejsou
tzv. ,,spravné” odpovédi na otazky. Jednu a tu sa-
mou vypovéd' budou ¢ist studenti rliznyma ocima
a jednotliva vyjadreni budou vnimat jinak.V zavé-
re¢ném shrnuti tedy neni nutné a vhodné kontro-
lovat, jak studenti vyhodnotili pozitivni a negativni
dojmy. SpiSe se zamérte na to, jaké myslenky a Gva-
hy vypovédi cizincll ve studentech vyvolaly.

Hru lze obohatit o vypovédi dalSich cizincli —
dalsi zajimavé ¢lanky si mlzete stahnout ze stranek
Lidovych novin:

http://www.lidovky.cz/In_ceskysok.asp.

12 AKTIVIT O EVR: :PE

SOUVISLOST STEMATIKOU EU

Aktivita ma slouzit jako podnét k diskusi o tom, jak
velké jsou rozdily v kulture, zvyklostech a mentali-
té jednotlivych narodi. Toto téma je totiZz jednou
ze zasadnich otdzek spojenych s Evropskou unii.
Mnoho lidi totiz pochybuje o Sancich Evropy na in-
tegraci a odkazuje na pfriliSnou riznost zapojenych
spolecenstvi. Pro mnohé jiné je to naopak o to
vétsi vyzva a vnimaji pestrost Evropy jako jednu ze
stéZejnich hodnot.

Popsana aktivita se snazi uvedené téma zasadit
do konkrétni lidské roviny, a mlze tedy pomoci
v tom, aby se debata o ,,evropské rliznosti* neved-
la v prilis filosofickém duchu, ale aby vychdzela ze
snadno uchopitelnych potreb jednotlivcd.
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PRACOVNI
LIST
Analyzujte texty (text Ol do kolonky Ol atd.) a odpovézte na otazky.
Poté priradte i tipnéte, k jakému textu ndlezi ktera fotografie, jméno a narodnost.

JMENA: Alexandra Kosekova, Aurelia Segneri, Wolfgang Saphir, Cairell Brennigan, Anna Deméuk, Peter
Cornwall, Abbud Al-Delib

NARODNOSTI: Némec, Ir, Angli¢an, Turek, Slovak, Ukrajinec, Ital

ol Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V &em s autorem ve vypovédi mUzete souhlasit a co naopak vnimate jinak?

foto
02 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i Zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V &em s autorem ve vypovédi milzZete souhlasit a co naopak vnimate jinak?
foto
03 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V &em s autorem ve vypovédi mizete souhlasit a co naopak vnimate jinak?
foto

03 2
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04 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V ¢em s autorem ve vypovédi mUzZete souhlasit a co naopak vnimate jinak?

foto
05 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V ¢em s autorem ve vypovédi mUzete souhlasit a co naopak vnimate jinak?
foto
06 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V ¢em s autorem ve vypovédi mizZete souhlasit a co naopak vnimate jinak?
foto
07 Jméno: Narodnost:

Je néco, co mu na Cesich ¢i zivoté v Cesku vadi a pro¢?

Je néco, co se mu v Cesku libi?

V &em s autorem ve vypovédi mUzete souhlasit a co naopak vnimate jinak?
foto




O
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PRILOHY

PRILOHA |: URYVKY

PRO SVE PRATELE
UDELATE COKOLIV

Na Cesich obdivuji hlavné obétavost zvllocho’tu
pomz’thatsvympf‘ételﬁm.Vlastné mivprl[fzrlda'te
jako jedna velka rodina. Lidé k sobé nvu,ijl bhz:
ko. Uzavirate pevna a dlouhodoba pratelstvi,

kterymi hned tak néco neotrese.

Vzajemné se na sebe mﬁietf: spolehnout

a kdyz je potieba, pomizete si. U nés Vzt’ahy fun-
guji trochu jinak. Kazdy je zodpoxvledny.sam ,za}
sebe. Jsme sice vychovavani k otevrenosp % praci
v tymu, ale kdyz se dostaneme do pr(ﬁ)blemlfi my-
sime si pomoct sami. Vy svym pfétel}lm v pr1ngle
poteby klidn& pujcite viechny pemz?, nebo jim
poskytnete ubytovani ve Vlastnim})yte. '

Také rodinné svazky jsou Vv Cesku st,ale pe-
vné a projevuji se v nich vyse uvedéne. ’V{ast—
nosti. Babicky bez jakékoli odmény hhda_ll 'frel?g
kazdy den sva vnoucata nebo své jiz dospélé deti
zabezpeluji materialné. Takova pomoc bv}i ale
méla mit své hranice. Jestlize se nékdo napnk’lad
rozhodne zalozit rodinu, mél by byt schopny se
o ni sdm postarat. ' o

Pfipadd mi nezodpovédné, kdyZ si m}ad1 lidé
poiidi déti a nechaji se finantné Zabe%Pe'covat od
svych rodict. Rodice jim koupi a Zartdl, byt, za-
plati dovolenou, davaji jim kaidy mesic pefnze
nebo je jinak podporuji, prestoze jsou sami tre}aa
v dtichodu. Sice vasi schopnost poméhatvdruhyvn}
ocefiuji, ale nekdy je lepsi, kdyz se Clovek radéji
sam postavi na vlastni nohy.

PN S

CO 0 NAS RiKAJi 02

BOJITE SE
PROJEVIT SVE EMOCE

Nejvy’raznéjﬁ vlastnosti Cechi je podle még
uzavrenost. Bojite se projevovat
patie. Neustdle se tvafite otravengé,
§e k vam ¢lovék dostane bliz, zjisti,
Jste pFijemni a vstiicni lidé.
Jvenom néjaky ¢as trvé, ne si nékoho pustite
k t&lu. Kd)vli Jsem se snaZil navazat kontakt
s mladymi Cechy pri prochazce vederni Prahou
nardzel jsem na nepochopeni. Stejné to byl(;
\% bar}i. ‘Nejste zvykli bavit se s cizimi lidmi,
neJspis je to navic povazovano
nevhodné. Kdyz jsem si ale po¢
va rozjede, nestadil
dokazete byt.
Co se mi tady velmi libi, je systém verejné
df)pravy. Hlavné prazské metro me piijemng
ptekvapilo. Vagony jsou nové a Cisté, na kazdé
zastavce i ve vagonech najdete planky vsech ti{
tras, takZe pro cizince neni problém se zorien-
tovat. Na pfestupnich stanicich mj sice trochu
vadi davy lidi hrnoucich se na Jezdici schody,
ale aspon hned vim, Jakym smérem se mam Vy—’
daF na prestup. Co mé zarazilo, je systém tram-
veruové dopravy. Asi jsou tu ¢asté vyluky, coz se
da pochopit, ale chybi mi informace o néhradni
dopravé, které nebyvaji v anglicting. Pokud se
snazite dopétrat se informaci o néhradni doprave
od.spolucestujicich, mate vétsinou smilu. Cegi
totiZ stle spéchaji, a na dezorientované cizince
tudiZ nemaji ¢as.

T

své sym-
ale kdyz
Ze uvnitf

za spolecensky
: kal, aZ se z4ba-
Jsem se divit, jak piatelsti

05 2
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v ZIME JE PRAHA HEZCI

V Praze jsem uZz podruhé. Poprvé jsen} tu
byla pfed dvéma lety v dobg letnich ]i)raz’d-
nin. Praha mé tehdy uchvatila mnozstvim
vystav a kulturnich akei. .
Co se mi ale nelibilo, byly davy spéchajicich
a zamracenych lidi. Bezohledné do seb.e vrazite,
aniz byste se omluvili. V jednu chvilimi dokopc?
ptipadalo, Ze mate na cizince vztek Va schvvglnev:
se k nim chovate hrub&. Jednoho muze —zrejme
obyvatele Prahy — jsem dokonce' zahlédlg, Joak si
nespolecensky klesti cestu skupinou t\frvlstu tak,
7e jednoho po druhém odstrkuje. To miize zkazit
jinak p&kny dojem z dovolené. o
Nyni pii mém druhém pobytu shledfcwarrllv ’at—
mosféru vasi metropole pratelstéjsi a klidné&jsi.
Az se vratim domi do Italie, kazdému
doporu¢im, aby Prahu navstivil rad&ji v zir’n—’
nich mésicich. Mné se tady ted’ v unoru hbl,
mnohem vic neZ v 1ét&. Historické centrum nent
tak zalidnéné a také v galeriich je dost Casu na
rozjimani a klidnou prohlidku. y
Myslim, Ze turisti si dokazou Prahu uz.wat
lépe nez Prazané. Vy vSechno berf:te jako
samoziejmost, ale ja si to tady skutecné Vyghut:
navam. Zv1ast ted v zimé, kdyz je tu relativné
klidno a k tomu sviti slunicko.
Prosté je to takova idedlni dovolena.

12 AKTIVIT O EVR: :PE

Y Cechich oceriuji predevsim spolehlivy sys-
fem socialniho zabezpe&eni. Nemusite se bat
Ze s'e dostanete do finan¢nich nesnszi. Stat se:
0 vas v pripadé¢ potreby postara.

Stejpou Jistotu ale nenabizi rodinngé zazemi.
V4 vypra\/.éni svych kamaradek Cesek usuzuji, ze
tady rodinné vztahy nejsou pevné. Rozvedé se
tu varﬁmém 50 procent manzelstvi.

C?gl radi  kritizuji muslimské rodinné
usporddani, kde vSichni museji poslouchat
otce. Ale piala bych vam zazit ten pocit rodinné
soudrZnosti a jistoty.

N avic neni pravda, ze Jsouu nas Zeny omezo-
Vanerve svych pravech. Zena m4 své pevné post-
aveni, vmei Jistotu, Ze ji muz neopusti jen kvili
tomu, ze ho piestala fyzicky ptitahovat. Naproti
to,m}l Ceska zena je pod neustalym tlakem. Musi
byt Uspésnd v praci, v pééi o domécnost a pfitom

vSem by méla vypadat jako modelka.

deyi Jsem o tomto problému mluvila s jed-
pou Ceskou divkou, argumentovala tim, Ze u nas
vaou zase Zeny nuceny mit vice déti. Pravda je
Z? hodnota zeny stoupd s potem déti. Ale Zen;j
prece.po détech piirozené touzf a chtéji jich mit
co,nejvic! Byva to pravé zena, kdo pfemlouva
svého muze, aby se rodina déle rozrostla.

\/\/\/\——/\/\

T |

O
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SNAZITE SE VYDELAT
7A KAZDOU CENU

Stravil jsem nékolik piijemnych dni
1é¢ebnym pobytem v Marianskych Laznich.
Urovni sluzeb jsem ale zklaman. BohuZel
musim potvrdit, Ze Ceti nemaji velky smysl
pro cest a poiadek. SnaZite se na svych
navitévnicich co nejvic vydélat, na jejich
spokojenosti vam nezaleZi.

Uroveti ubytovani, stravovani i ostatnich
poskytovanych sluzeb se asi od dob socialismu
moc nezménila. Dal jsem si v ramci obéda
polévku, mél to byt silny hovézi vyvar. Misto
vyvaru jsem dostal trochu vlazné vody ochucené
maggi. Nasledovala svitkova omacka s knedliky
a brusinkami a opét jsem citil snahu dosahnout co
nejvétsiho efektu za co nejméné penéz. Knedliky
nakrajené na piilcentimetrove platky, misto
brusinek 17icka marmelady, na ni pusinka umélé
$lehacky. Chtél jsem si spravit chut’ dezertem a
objednal si palaginky s karamelem. Byly studené

se s prateli v hospodach. My si koupime pivo
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FAKT NETUSIM.

CiNA?

' AKTIVITA
@ V KOSTCE: @

Multikviz je sestaven z nékolika ¢asti, které procvici a rozsiri znalosti o Evropské unii. Studenti pracu- @
. ji samostatné nebo v tymu. . ¢ast nabizi 3 odpovédi k vybéru, ve Il. &asti se na otazky odpovida bez

napovédy, lll. éast provéruje znalosti prifazenim spravnych informaci k jednotlivym ¢lenskym zemim,

IV. ¢ast pracuje se znalostmi statnich vlajek a V. ¢ast se zaméruje na podrobnéjsi znalosti o jedné

z ¢lenskych zemi. Jednotlivé aktivity maji rliznou ¢asovou dotaci a zptisob ziskdvani bodu, coz celku Eg
pridava na pestrosti. Cely mutlikviz je zpracovan ve dvou stupnich obtiznosti (pro gymazia a ZS).

ST CILE
AKTIVITY:
3
S ZNALOSTI :;

— informace o Evropské unii — usporadani, historie
— informace o jednotlivych zemich EU

S DOVEDNOSTI

— naudit se pracovat s internetovymi strankami o EU

— vyuziti nauc¢enych informaci o EU v souvislostech

— uplatnéni vSeobecnych znalosti v souvislostech
‘ — spoluprace v tymu
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CASOVE
NAROKY
S priprava ucitele:
15 min.
S priprava studentdi mimo vyuku:
30 min.-2 hod. dle variant
S prace ve vyucovani
I5 min. -2 hod. dle variant

E POMUCKY

pomiicky, které jsou soucasti balicku:
cast |.

cast Il

cast Il

cast V.

castV.

pracovni list | (k ¢asti ll1.)

pracovni list 2 (k éasti IV.)

priloha | — mapka

priloha 2 — bodovaci jednotky (eura)

O0O0OVOLOLOLOLOOY O

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:
pastelky na vybarveni vlajek
nakopirované mapky, vlajky

papiry, tuzky

rozstrihané listecky — eura

OO0

karticky s cisly
(pro losovani otazek v ¢asti l.a ll.)

ZDROJE
A ODKAZY

< www.evropa.eu
2 www.euroskop.cz

2 www.irsko-aktualne.cz

MULTIKVIZ m

E POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Multikviz mliZete uvést tim, Ze nejen nase republika,
ale celd Evropa potrebuje pro svlij rozvoj vzdélané
obcany, a ted’ nastdva jedna z moznosti, jak znalosti
provérit a ziskat dalsi. Muazete jako ucitel vytvorit

kulisu napriklad televizniho kvizu, ve kterém méri
své ,sily” nékolik tymd.

VLASTNI POPIS

Aktivita Multikviz pomize zajimavé procvicit nau-
¢ené znalosti v souvislostech, a podnitit k dalSimu
hledani informaci a ucenf se.

Vétsina otazek byla sestavena s ohledem na we-
bové stranky (viz Odkazy a zdroje), kde je k naleze-
ni mnoho informaci, prehledné setidénych a sdéle-
nych ¢tivou formou.

Multikviz je vytvoren tak, aby byl pestry co se
tyce okruht znalosti i forem jejich provérovani. Jed-
notlivé ¢asti jsou za sebou promyslené razeny tak,
aby celek plsobil kompaktné. Doporucujeme tedy
navrzené poradi (véetné ¢asovych dotaci a zptsobl
bodovani) zachovat. Pokud se rozhodnete vyuzit
jen jednotlivé ¢asti, coz je jisté vyhodné z ¢asového
hlediska nebo jako rychld aktivni forma pro procvi-
¢eni dané latky o EU, najdete doporuceni k zacileni
v oddilu Varianty (viz Metodické poznamky).

POSTUP PRI ZADAVANI

2 Rozdélte studenty do tymd po 3—6 (pokud ne-
budou pracovat samostatné — viz Varianty).

< Aby jednotlivi ¢lenové citili spoluzodpovédnost
za svdj tym, doporucujeme je rozdélit do tymu
jesté pred samotnym kvizem a zadat jako do-
maci pripravu prostudovani webovych stranek
nebo jinych zdroji o EU (pokud jesté ucebni
latka nebyla dostatec¢né probrana).

> Béhem kvizu si tym za spravné odpovédi vzdy vy-
Zada prislusné body — doporucujeme napf- kar-
ticky s eury (jsou v priloze 2, kde Ib = leuro),
které si bude sam opatrovat. Je mozné v pribeé-
hu po jednotlivych ¢astech ohlasovat, kolik ma
ktery tym bodd (pokud se k tomu rozhodnete,
upozornéte na to studenty na zacatku kvizu).

2 U kazdého ukolu sdélte ¢asovou dotaci a zpU-
sob bodovani, které jsou v kazdé ¢asti jiné.

il >

ZINBINW
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2 V dasti l.a ll. nemusite vyuzit vSechny otdzky. Je

=

jich 15,aby pro jednu tfidu (napf. pfi 5 tymech
po 6 lidech) vySly na kazdy tym maximalné
3 otazky. Pokud byste chtéli absolvovat aktivitu
jako celek, pak doporucujeme vyuzit 2 otazky
pro tym, aby studenti nebyli unaveni jiz na za-
¢atku a vyzkouseli si i dalsi ¢asti.

METODICKE
POZNAMKY

POZOR! — aby aktivita probéhla Uspésné,
predpokladdme, Ze studenti jiz maji za sebou
probranou latku o EU. Jinak je potreba, aby se
pripravili pomoci samostudia napiiklad na jiz
zminénych webovych strankdch. Na nich ziskaji
znalosti efektivné, stranky jsou prehledné, ctivé
a s fotografiemi. Zaroven kromé jinych mate-
riald mohou webové stranky poslouzit jako do-
pInéni znalosti po absolvovani kvizu.

Pokud vyuzijete kviz jako znalostni soutéz mezi
tymy, pak rozhodné nedoporucujeme vysledky
znamkovat.

U raznych odpovédi jsou jesté dalsi informa-
ce v zdvorce, ty jsou jen jako doplnéni znalosti
(pro spravnou odpovéd' nejsou vyzadovany).
Hodné hlidejte ¢as a strukturovanost, aby se
kviz zbytec¢né neprodluzoval.

VARIANTY:
Pokud vdm nebude vyhovovat nase varianta, je

potreba, abyste se rozhodli, jak Multikviz zacilite

pravé vy a na ¢em vam bude nejvice zdlezet — tim

vytvofite pro vaSe potreby jedine¢nou variantu.

Nabizime upravu kvizu ve 4 smérech:

O 0o0r

OO0 oO0DN

(=]
N

z hlediska casti kvizu:

vyuziti celého kvizu

jednotlivych ¢asti samostatné (l. nebo Il...)
nebo si vybrat z rdznych ¢asti jen jednu otdzku
(napt. 1=, Ill. — jen nékteré casti, IV. — jedna vlaj-
ka apod.)

z hlediska spoluprace studentt
v tymu (3-6)

ve dvojicich

bez spoluprice — jednotlivci

3.
=
=
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z hlediska zadavani otazek
vSichni odpovidaji na stejné otazky
kazdy si losuje svoji otazku

z hlediska odpovédi na otazky

(¢asu a bodt)

je urcen pevny casovy limit na odpovéd’

neni uréen pevny ¢asovy limit na odpovéd’
kdyz jeden tym neodpovi, ma/nemda moznost
odpovédét jiny tym

za spravnou odpovéd' je/neni stabilni pocet bodl
(i pfi varianté moznosti odpovédi dalsiho tymu)
za $patnou odpovéd je/neni odpocet bodl (i pri
varianté moznosti odpovédi dalsiho tymu)

MULTIKVIZ - CAST 1.

Otazky s nabidnutymi moznostmi

POPIS AKTIVITY
Po precteni zaddni si tym vybird spravnou odpovéd

ze 3 nabizenych.

Cas: Na zodpovézeni otazky po preéteni variant

je | min.

Body: Za spravné zodpovézeni jsou 2 body. Mi-

Zete omezit, kolikrdt budou nabizené varianty zo-

pakovany (minimalné vsak |x).

Doporucujeme, aby si tym vylosoval ¢islo otazky

sam (karticky s Cisly je potieba prredem pripravit).

Pozn. pro zadavajiciho: pokud jsou nékde in-

formace v zavorce, jednd se o dopliujici informace,

které nejsou vyzadovany jako spravna odpovéd,ale

je dobré je studentiim sdélit, protoze napomahaji

k pochopeni souvislosti.

a)
b)

<)

Evropska unie vyhlasila rok 2006 jako:
Evropsky rok mobility pracovniki

Evropsky rok informaéni gramotnosti
Evropsky rok za Zenska prava

PFimo volenym demokratickym orga-
nem, vyjadfujicim politickou vtli ob¢ant
Evropské unie, je:

Rada EU

Evropska komise

Evropsky parlament
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3. Vroce 2007 mezi clenské zemé EU
nepat¥ilo:

a) Slovinsko

b) Norsko

c) Slovensko

4. Evropsky parlament je volen na:
a) 3 roky

b) 5 let

c) | rok

5. Datum I. kvétna 2004 je vyznamné,
protoze:
a) Ceska republika se stala ¢lenem EU

b) ve 12 ¢lenskych zemich zacala platnost eura
c) do cela Evropské komise byl jmenovan Romano
Prodi

6. Tzv.tri pilife evropské integrace jsou:

a) vlajka, heslo a ména EU

b) tri zdkony, které musi v§echny clenské staty do-
drzovat

c) tri oblasti zdjmu statd sdruzenych v EU

7. Kolik ¢lenskych zemi méla v roce 2006
Evropska unie?

a) 20

b) 25

c) 10

8. Den Evropy piipada podle oficialniho
pocatku EU na:

a) 9.kvétna (1950)

b) 8.cervna

c) 10.zari

9. Rakousko a Svédsko p¥istoupilo k EU
v roce:

a) 2004

b) 1973

¢) 1995

10.V Evropské hymné je pouzita melodie z:
a) Bartdkova ,,Concertina“
b) Beethovenovy ,,Ody na radost*

c) ze soulasné popové scény

MULTIKVIZ m

I 1. Smlouva o Evropském spolecenstvi uhli
a oceli je znama také jako:

a) Parizska smlouva
b) Maastrichtskd smlouva
c) Schumanova deklarace

12. Tzv. zelené a bilé knihy jsou:

a) knihy, ve kterych jsou popsana ohrozend krajin-
nad uzemi v EU

b) knihy popisujici aktualni problémy, navrhy reSe-

ni a souhrn opatreni

c) knihy popisujici symboly EU, které je nutné do-
drzovat

13. Ihned po vstupu Ceské republiky do EU
byl pro ceské obcany otevien pracovni trh:
a) z plvodnich ¢lenskych statd pouze ve Velké Bri-

tanii, Irsku a Svédsku

b) ve vSech ¢lenskych statech
c) ve vSech zemich kromé Némecka a Itdlie

14. Euro jako symbol pouziva stylizované rec-
ké pismeno epsilon, odrazejici evropsky
charakter mény. Co symbolizuje dvojita
vodorovna ¢ara uvnitf tohoto pismene?

a) jednotu a rozmanitost

b) stabilitu nové vznikajici mény

c) podobnost dolaru

15. Mezi hlavni ukoly Evropské komise patFi

a) urcovat smér pro ¢lenské staty

b) ucast pri schvalovéani zakon(, rozpodtu aj.

c) priprava navrhu zékond, dohlizeni nad plnénim
smluv aj.

Otazky pro ZS

I. Kolik statd je v Evropské unii?

a) 20

b) 27

c 17

(Poznamka: tento kviz je sestavovan v roce 2007;
v nasledujicich letech se mlze pocet statli zménit.)

2. Ktera z nasledujicich zemi pouziva euro?
a) Ceska republika
b) Velka Britanie

v

c) Spanélsko

o3 B

ZINBINW
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3. Ktera z nasledujicich neni instituci
Evropské unie?

a) Evropska komise

b) Rada Severoatlantické aliance

c) Rada ministrd

4. Do Evropské unie vstoupilo ve stejném
roce jako CR také...

a) Slovensko

b) Turecko

c) Francie

5. Mezi oficidlni jazyky EU pat¥i...
a) irstina

b) esperanto

c) rustina

6. Euratom je...

a) prvek se 46 neutrony a 51 elektrony

b) soubor nejnovéjsich evropskych vojenskych
technologii

c) instituce EU, ktera kontroluje vyzkum jaderné

energie v ¢lenskych zemich

7. Komisari Evropské komise pochazeji z...
a) Némecka, Francie a Itdlie
b) kazdy z jiné ¢lenské zemé

c) pouze ze zaklddajicich ¢lent EU

8. Tzv.Schengenska smlouva se tyka
a) volného pohybu osob, kapitdlu, zboZi a price

v zemich EU
b) poctu dobytka, které muaze vlastnit obc¢an unie
c) otazce spolecné danové politiky ¢lenskych sta-
th EU

9. Evropské spolecenstvi uhli a oceli vznik-
lo po:

a) sepsani Varsavské smlouvy

b) Kubanské krizi

c) druhé svétové vilce

10.V Evropské hymné je pouzita melodie z:
a) pisné od ABBA ,Wheel of Fortune*
b) Beethovenovy ,,Ody na radost"

c) Pisné prace

B
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I 1. Evropska ustava
a) nebyla zatim schvélena

b) byla schvalena v roce 2004
c) byla schvdlena v roce 1979

12. Pro prekroceni hranic do Némecka,
Rakouska, Polska anebo Slovenska

a) potrebujeme cestovni pas

b) stadi ndm obcansky prikaz

c) musime mit doporudeni od Evropského Om-
budsmana

13. Kde ma Evropska komise svou hlavni
budovu?

a) v Bruselu

b) v Parizi

c) v Helsinkdch

14. Kolik hvézd je znazornéno na vlajce
Evropské unie?

a) 15

b) 12

c) tolik, kolik je aktudlni pocet ¢lenskych statd

15. Mezi zakladatele Evropské unie patfi:
a) Edward Benes
b) Charles de Gaulle

c) Jean Monnet

MULTIKVIZ - CAST Il.
Otazky bez napovédy

POPIS AKTIVITY
Studenti odpovidaji na otazky, tentokrdt nemaji
Zadnou moznost napovédy.
Cas: Na zodpovézeni otazky je po pietteni 45 s.
Body: Kazda spravna odpovéd je za 4 body.
Doporucujeme, aby si tym vylosoval Cislo otazky
sam. MUzete vyuzit karti¢ky z ¢asti |.

Tip: Cast Il navrhujeme zpestfit tak, Ze pokud
tym, ktery je na Fadé, neodpovi dobi'e, mlize odpoveé-
dét jiny tym(y). Avsak pozor, pokud ani jeho odpo-
véd nebude spravng, ztraci | bod. Je potreba vyresit,
jak se tymy mohou hlésit o tuto druhou odpovéd
— teoreticky mohou chtit odpovédét vSechny zby-
vajici tymy. Navrhujeme bud’ rychly los nebo rych-
lou ,,minisoutéz* — napr- kdo rychleji vlozi jednou

O

O
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rukou 10 sirek do krabicky od sirek (doporucujeme
krabicku s vlajkou EU, opravdu existuje :-).

Pozn.: Otazky na konci oznacené * jsou tézsi,
doporuéujeme je losovat zvlast a rovhomérné roz-
loZit mezi tymy. U otdzky pismene I. je potreba vzdy
aktudlné upravit dle daného roku.

A. Po jak dlouhé dobé se jednotlivé clenské
staty stridaji v pfedsednictvi Rady EU?
6 mésicl

B. Vyjmenujte aspoi 3 zakladni
instituce EU:
Evropska komise, Evropsky parlament, Rada EU,
Evropska rada, Evropsky soudni dvdr, Evropsky
Ucetni dvlr (toto je 6 podstatnych, jsou i dalsi)

C. V jakém organu jsou zastoupeni jednot-
livi ministfi vlad clenskych zemi?
Rada EU

D. Co je oznacovano za ,,eurozénu‘‘?
Oznaceni pro staty EU, kde plati spole¢na ména
euro (ne vSechny stéty jsou jejimi ¢leny)

E. Ktera smlouva zménila nazev Evrop-
ského hospodarského spolecenstvi na
»» Evropské spolecenstvi‘?
Slu¢ovaci smlouva (podepsana 1965, vstoupila
v platnost 1967) slouéeni Euratom, EHS, ESUO

F. Kde sidli Evropsky soudni dvar?
V Lucemburku

G. Které staty v roce 2005 odmitly v refe-
rendu Evropskou ustavu?
Francie a Nizozemi

H. Regionalni politika EU slouzi pfedevsSim
k vyrovnani socialni a ekonomické trov-
né regionti v EU. Od jakého parametru
se odviji vySe pomoci v ramci EU?

Od vyse praméru HDP (hruby domaci produkt)
na osobu

I. Ktera z ¢lenskych zemi nyni pifedseda
EU? (Nutné vzdy aktualné ovérit!)
V 1. pololeti 2007 je to Némecko, v 2. pololeti
2007 Portugalsko, v |. pololeti 2008 Slovinsko

MULTIKVIZ m

J. Vyjmenujte alespon 3 staty, které byly
do EU p¥ijaty ve stejny &as jako Ceska
republika.
Slovensko, Polsko, Madarsko, Estonsko, Litva, Lo-
tySsko, Slovinsko, Kypr, Malta (tyto jsou vSechny)

K. Co je na jedné a co je na druhé strané
mince eura? *
Mince maji pro vSechny zemé jednu stejnou
(tzv. evropskou) stranu s uvedenim hodnoty
a druha strana (tzv. narodni) je v jednotlivych
zemich rdznd.

L. Proc je na vlajce EU 12 hvézd? *
Hvézd je dvanact, protoze cislo dvanact je tra-
di¢nim symbolem dokonalosti, Uplnosti a jed-
noty. Pocet hvézd nemd souvislost s poctem
¢lenskych stata.

M. Co je to proces ratifikace? *
Proces schvalovani smlouvy ¢i zakona, tzn. vy-
voj mezi podpisem dokumentu a jeho vstupu
v platnost.

N. Co je to Natura 2000? *
Soustava uzemi chranicich nejvice ohrozené dru-
hy rostlin, Zivocich( a pfirodni stanovi$té na uzemi
EU (v CR je navrzeno 805 tzemi, tj. 9,6 % statu).

O. Vysvétlete, co v rozhodovacich
procesech evropskych instituci znamena
konsensus. *

Jednohlasna shoda (jedna se o narocny zplsob
rozhodovani, kdy prijeti urcitého navrhu zavisi
na souhlasu vSech zucastnénych).

Otazky pro ZS

A. Vyjmenujte alespon tFi ze Sesti
zakladatelskych statt EU
Vsech Sest: Francie, Némecko, Itdlie, Belgie, Ho-
landsko, Lucembursko

B. Ktery cesky politik zastava v Evropské
komisi post komisaFe pro zaméstnanost,
socialni véci a rovné prilezitosti?

Vladimir Spidla
(Poznamka: kviz je sestavovan v roce 2007;v na-
sledujicich letech se maze komisar zménit.)

os [EY
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C. Vyjmenujte aspon 2 zakladni
instituce EU.
Evropska komise, Evropsky parlament, Rada
EU, Evropskd rada, Evropsky soudni dvdr, Ev-
ropsky Ucetni dvir (toto je 6 podstatnych, jsou
i dalsi)

D. Co je oznacovano za ,,eurozénu‘‘?
Oznaceni pro staty EU, kde plati spole¢na ména
euro (ne vSechny staty jsou jejimi ¢leny).

E. Popiste zobrazeni alespoi jedné strany
mince euro.
Mince maji pro vSechny zemé jednu stejnou
(tzv. evropskou) stranu s uvedenim hodnoty
a druha strana (tzv. narodni) je v jednotlivych
zemich rdznd.

F. Reknéte pozdrav alespoii ve &tyFech
oficialnich jazycich EU.
Hello, ahoj, hallo, buenos dias atd.

G. Kde sidli Evropsky soudni dvtir?
V Lucemburku

H. K éemu slouzi tzv. Strukturalni fondy?
SniZuji rozvojové rozdily mezi regiony EU.

I. Vyjmenujte alespoii t#i evropské reky,
které neprameni a neprochazi Ceskou
republikou.

Dunaj, Loira, Pad, atd.

J. Jaké jsou barvy na vlajce EU?
Modra a Zluta

K. Kolik ob¢anti zije v Evropské unii (zao-
krouhleno na stamiliony)?
485,5 miliona

L. Ktera z ¢lenskych zemi nyni
predseda EU? (Nutné vidy aktualné ovérit!)
V I. pololeti roku 2007 je to Némecko. Dalsi
poradi: 2/2007: Portugalsko, 1/2008: Slovinsko)

M. Vyjmenujte alespon 2 zemé EU, které
jsou monarchiemi (zastupuje je kral
anebo kralovna).

Anglie, §védsko, §pané|sko, Dénsko, Holandsko

B} os
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N. Jaké je celoevropské telefonni ¢islo celo-
evropského zachranného systému?
112 (plati i pro Ceskou republiku)

O. Reknéte vlastnimi slovy, co znamena
vyraz ,,evropska integrace*.
Volné feceno: snaha statl Evropy vice a vice na-
vzajem spolupracovat

MULTIKVIZ - CAST III.
Spravné p#irazeni informaci
k jednotlivym clenskym statiim

POPIS AKTIVITY

K dispozici je Mapka (viz Priloha 1), kde jsou za-
kresleny clenské zemé EU (k datu I. |.2007) a na
Pracovnim listu | jsou udaje (rdzného charakte-
ru), které je potreba priradit k jednotlivym zemim.
Mapku i Pracovni list obdrzi kazdy tym. (Na strané
I'l najdete Pracovni list | pro stredni skoly, na stra-
né 12 pak pro skoly zikladni.)

Ukol je sestaven tak, aby ke kazdému ¢&lenské-
mu stdtu pripadla pravé jedna odpovéd. Vsechny
nabizené varianty tudiz nékam patfi a Zddna nemda-
Ze zbyt (i kdyby néktera mohla teoreticky patfit k
vice statlim, nakonec musi patfit ke kazdému statu
pravé jedna). Nékteré vazby jsou jednoduché, u né-
kterych je potreba vice premyslet ¢i pro spravnou
dedukci uz mit ¢ast ukolu splnéno.

V daném casovém rozmezi pravdépodobné tym
nestihne priradit upIné vSechny. Pokud byste cast
lll. vyuzivali samostatné, dejte na splnéni vic casu
(alespori 20 min).

Cas: Dulezité je,aby na tkol byl stanoven &asovy
limit. Doporucujeme pro tymy 10—15 min. dle aktu-
alni situace ve vasi tridé.

Body: Za kazdé spravné prirazeni jsou 3 b. Za
$patné prirazeni se odedita | b. Pokud po uplynu-
ti ¢asového limitu zbyvd nepfrirazenych > 7 udajq,
odecte se tymu 10 b.

Spravné odpovédi najdete na strané 13 za
Pracovnimi listy I.

Tip: Spravné vazby mohou studenti zapisovat
do tabulky nebo do mapky k jednotlivym stattm.
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MULTIKVIZ - CAST IV.

Vybarveni vlajek 3 ¢lenskych statui

POPIS AKTIVITY
Ukolem studentti je spravné vybarvit vlajky (Pracov-
ni list 2). Zvolili jsme obrys vlajky, ktery je sice stejny
pro vybrané 3 clenské staty, ale barvy jsou jiné.
Cas: na spinéni tkolu jsou 2,5 minuty.
Body: Za kazdou jednotlivou vlajku se sprav-
nymi barvami obdrzi tym 2 b. Zvladne-li mit dobre
vSechny tfi, obdrzi 10 b.

Instrukce: Pri tomto ukolu by studenti urcité
neméli vyuzivat knih, internetu, mobili apod., od-
povédi musi zkompletovat bez pomdicek.

K vybarveni nabidnéte vSechny pastelky, ne jen
ty, které budou vyuzity na vlajky! Také nezapomer-
te na dostatek set(i pro v§echny tymy, aby néktery
tym nebyl znevyhodnény.

Spravné odpovédi

(pruhy v poradi od shora dola):

2 Rakousko — cervend, bila, cervena
2 Lucembursko — €ervend, bild, modra
o Madarsko — Cervend, bila, zelena

MULTIKVIZ - CAST V.

Poznej, o jaky clensky stat se jedna

POPIS AKTIVITY

Jednd se o zavérecny ukol, ktery je vymyslen tak,
aby kviz mél na konci tu spravnou gradaci. Diky saz-
kam na vlastni schopnosti a systému bodovani totiz
jesté mlze zamichat zavérecnym poradim.

2 Studenti z postupné sdélovanych informaci
musi poznat, o ktery ¢lensky stat se jednd (jde
celou dobu o tentyz stat).

2 Cim d¥ive odpovi, tim vice bodt muze ziskat.
Ale POZOR! - kazdy tym mize odpovédét bé-
hem vsech kol jen jednou!

< Je pripraveno 7 kol. Postupné se v kazdém kole
sdéluje jedna ¢i vice informaci o daném statu
(informace o stiatu nejsou znamy vSechny na-
jednou!). Po kazdém kole miize tym sdélit pi-
semné svoji odpovéd, pokud si je jisty (¢i risku-
je), o jaky stit se jedna.

MULTIKVIZ m

2 Odpovi-li $patné, neziska v tomto ukolu zadné
body (ani se Zddné neodecitaji) a pripadna siz-
ka mu propada.

2 Kazdy tym se musi Ukolu zicastnit a v nékte-
rém z kol odpovédét (tzn. v poslednim kole jiz
musi odpovédét).

> Odpovéd (tip, o ktery ¢lensky stit se jednd) se
vzdy odevzddva napsana na papire, ktery se pre-
lozi, aby odpovéd’ nebyla vidét. Ucitel na papir
napise cislo kola, ve kterém tym opovédél (papir
je téz oznaceny nazvem tymu).

2 POZOR! — spravna odpovéd’ se hned nesdéluje!
Ucitel odpovédi prrecte verejné vSechny najednou
az po poslednim kole a teprve pak pridéli body.

Poznamka: Béhem tkolu nesmi studenti vyuzi-
vat zadnych pomtcek. Mohou pouze diskutovat ve
svych tymech a spojit tak své znalosti dohromady.
Upozornéte je také, aby se pri diskusi vyvarovali
toho, Ze je ostatni tymy uslysi.

Cas: Vidy po pretteni instrukce se zaéne méFit
Cas, ve kterém je mozné odevzdat odpovédi. Je dob-
ré ho vymezit jasnym signalem (budik, zvonek aj.).
Doporucujeme zvolit rozmezi 30 s—| min, dle ak-
tudlni situace ve vasi tridé.

Body a sazka: V nasledujici tabulce je ukazano,
jak velky nasobek své sdzky ziskaji tymy podle toho,
v jakém kole odpovédi (v pripadé, Ze si nevsadi, viz
Pozniamka na nasledujici strané).

Tabulka nasobkdi, pFi spravném zodpovézeni

kolo nasobek (N)
l. 7
I. 6
M. 5
IV. 4
V. 3
VI 2
VIL. |

Sazka: Sazka se uzavira pred zapocetim ukolu,
kazdy tym ma tedy moznost si vsadit 1x za cely ukol.

o7 [}
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Pravidla sazky:

A. Vsadit Ize maximdlné 1/2 bodu, které do té doby
tym ziskal. Tyto body (karticky s eury) pred za-
pocetim Ukolu odevzdaji tymy svému uditeli.

B. Pri Spatné odpovédi se nic neodecitd, ale sazka
propada (napriklad vsadi-li tym 5 euro = bodd,
tak o né nendvratné prichazi).

C. Sézet Ize pouze celd eura = body.

Poditani bodd za posledni ¢ast je nasledu-
jici: pocet vsazenych bodl vynasobime nasobkem
daného kola, ve kterém tym odpovédél (napr. tym
vsadil 15 bodd a odpovédél spravné po tietim kole,
ziskava tedy 15%x5=75 bodu)

Poznamka: Pokud si tym vibec nevsadi (usoudi,
Ze to pro jeho situaci neni z jakéhokoliv divodu
dobré ¢i mozné), nendsobi se cislem nula (to by po-
stradalo smysl), nybrz jsme pro tento pripad zvolili
nasobeni ¢islem 1.

Informace o clenské zemi EU, které jsou
postupné ucitelem cteny (informace muze byt na-
vic zopakovédna max. 2%):

I.KOLO

Jednd se o republiku, jejiz hlavou je prezident.
V pripadgé, Ze se o Urad prezidenta uchdzi vice nez
jeden uchazed, je prezident volen primym lidovym
hlasovanim.

Il. KOLO

2 V |.poloviné roku 2004 predsedal stat EU.
2 Pocet obyvatel je 3,8 mil.

2 Ménou je euro.

1. KOLO
Nejchladnéjsimi mésici jsou leden a unor, kdy se
priimérné denni teploty pohybuiji v rozmezi 4-7° C;
mezi nejteplejSi mésice se Fadi ervenec a srpen,
kdy pr@imérné teploty dosahuji 14—16°C.

Ke zndmym réenim patf:

,»V hospodé nikdy neprsi.*

IV.KOLO

< Stat vstoupil do EU v roce 1973.

2V zemi se uznavaji 2 jazyky.

< Specialitou je horka kava, ochucena whiskou,
s cukrem a IZici horké smetany.

B s
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V.KOLO

Dalezitym prvkem kulturniho Zivota byla vzdy hud-
ba. Zemi proslavili napriklad U2 (¢ti jath), Enya i
The Cranberries (¢ti krenberis).

VI.KOLO
Jezdi se po levé strané vozovky. Obyvatelé miluji
pivo, nejznaméjsi je znacka Guiness.

Klima zemé je ovliviiovano teplym Golfskym
proudem a prevladajicimi jihozdpadnimi vétry, pri-
chazejicimi od Atlantického oceanu.

VII. KOLO
Je to ostrov. Hlavni mésto zacina na pismeno D.

SPRAVNA ODPOVED :

Jedna se o ¢lensky stat Irsko.

Mnoho informaci o této zajimavé zemi je mozno
najit na www.irsko-aktualne.cz.

O
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W PRILOHY

PRILOHA 1: MAPA

<

? Fstonsko

otyssko
l Litva

Svédsko

Francie

Slovinsko

Portugy Spanélsko
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5

PRACOVNI
LIST

PRACOVNI LIST | PRO S$

MULTIKVIZ m

cislo k pFrirazeni spravna odpovéd
I. . Niels Bohr (Bohriiv model atomu)
2. dopravni prostredky jezdi
po levé strané vozovky
3. zaklddajici ¢len EU, pocet obyvatel 395 000
4. . hurling, galsky fotbal
5. forint
6. Nokia
7. Sigmund Freud
8. Rembrandt
9. skupina Abba
10. - ... liSka Fekla:,, Tady je to mé tajemstvi, tplné
. prostinké: spravné vidime jen srdcem. Co je
. dulezité, je o¢im neviditelné.“
I'l. . slavny moreplavec Vasco da Gama
(tFi cesty do Indie)
12.  ,tere hommikust“ (znamena ,,dobré rano®)
3. je sousedem Estonska
4. . olympidda 2006
I5. 1 kontaktni ¢ocka
16.  Vilnius
I7. teorie relativity
I8. typicky je Sopsky salat
9. ostrov ve Stfedozemnim mori,
kde se mluvi rrecky a turecky
20. . flamengo
21. vstupvdo EU ve stejny den
jako Ceska republika
22. . horaTriglav
23. flias a Odysea
24.  Solidarita, Lech Walesa
25. . halusky s brynzou
26.  jazyky:francouzstina, holandstina, némcina
27.  knize Dracula

11
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PRACOVNI LIST | PRO Z$

12 AKTIVIT O EVR{ :PE

cislo = k prirazeni | spravna odpovéd
. Lego
2. krélovna
3. velkovévodstvi
4. . den Sv.Patrika
5. knize Drékula
6. Nokia
7. . Wolfgang Amadeus Mozart
8. ' fotbalovy klub Ajax
9. Astrid Lingrenova
10. Eiffelovka
I'l.  Azory, Madeira/Manuel Barrosso
2. sousedi s Ruskem a Loty$skem
13. Riga
14. Leonardo daVinci
I5.  nejvyssi hora zemé md 1602 m
6. vstup do EU 1.1.2007
I7. . Oktoberfest
I8.  sidli zde Evropska komise
a Evropsky parlament
9. ostrov ve Stfedozemnim mofi,
kde se mluvi rfecky a turecky
20. | toreadofri
21.  stredovéky rad rytird kdysi vlastnil
tento ostrov
22. . od |.1.2007 ména euro
23. . Zeus, Afrodita, Odysseus
24.  papez Jan Pavel Il.
25. . halusky s brynzou
26.  Vilnius
27. . Uhry

B-
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SPRAVNE ODPOVEDI K CASTI III.
(PRACOVNI LIST I)

Pro S$ Pro Z$

I. Dénsko I. Dénsko

2. Velka Britanie 2. Anglie

3. Lucembursko 3. Lucembursko

4. lrsko 4. lrsko

5. Madarsko 5. Rumunsko

6. Finsko 6. Finsko

7. Rakousko 7. Rakousko

8. Nizozemi 8. Nizozemi

9. Svédsko 9. Svédsko

10. Francie (Maly princ, francouzsky spisovatel 10. Francie
Antoine de Saint-Exupéry) I 1. Portugalsko

I'l. Portugalsko [2. Estonsko

12. Estonsko 3. Lotyssko

I3. Lotyssko 14. Itilie

14. Itdlie 15.CR

15. Ceska republika (vyndlezce Otto Wichterle) | 6. Bulharsko

|6. Litva [7. Némecko

I7. Némecko (autor A. Einstein) 18. Belgie

I8. Bulharsko 19. Kypr

19. Kypr 20. Spanélisko

20. Spanélsko 21. Malta

21. Malta 22. Slovinsko

22. Slovinsko 23. Recko

23. Recko (napsal Homér) 24. Polsko

24. Polsko 25. Slovensko

25. Slovensko 26. Litva

26. Belgie 27. Madarsko

27. Rumunsko

ZINBINW
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O

PRACOVNI LIST 2

Zadani:

Vybarvi vlajky spravnymi barvami.

RAKOUSKO

LUCEMBURSKO

MADARSKO O

= BT
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MYSLIS, ZE TO OPRAVDU
VYJADRU )PSKOU

PREZENTACE EVROPY

AKTIVITA
@ V KOSTCE: @

Tymy studentl maji vytvorit navrhy na logo Evropskeé unie, které by vyjadrilo jeji specifika a stalo by

se jeji vizudlni identifikaci.

CiLE
AKTIVITY: &&!

S ZNALOSTI
— charakteristiky jednotlivych ¢lenskych statl EU

Adouas soeyuszaud

S DOVEDNOSTI @
— obhdjeni vlastniho nazoru

— vyuziti potencidlu jednotlivce ve prospéch tymu

— tymova spoluprace

— prevedeni napadu do vizualni podoby
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z CASOVE

NAROKY

=

=

=

priprava uditele:

10 min.

priprava studentdi mimo vyuku:
2 hod.

prace ve vyucovani

2 x 45 min.

E POMUCKY

pomiticky, které je tFeba dale pripravit:

0000

(V)

papiry, ctvrtky

vytvarné potreby

pristup k internetu

knizky o Evropé, pripadné jednotlivych
¢lenskych statech

ukazky navrhi loga CR vytvoiené riznymi
studii v ramci soutéze MZV CR

ZDROJE
A ODKAzZY

0O 00

www.euroskop.cz — sekce Evropska unie

www.mzv.cz — vyhledat slovo logo
www.dobrelogo.cz —

— informace o logotypech
http://www.educationonline.cz/view.php?
cisloclanku=2004041601 — vyuziti metody
brainstormingu a brainwritingu ve Skole

http://www.mzv.cz/wwwo/mzv/
default.asp?id=36510&ido=16619
&idj=1&amb=1 — vitézny navrh pro CR

http://www.mzv.cz/wwwo/mzv/
default.asp?id=36660&ido=16619&idj=1 —
ostatni finalisté v soutézi o logo

PREZENTACE EVROPY m

E POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

V roce 2005 vyhlasilo Ministerstvo zahrani¢nich
véci z povéreni Ceské vlady soutéZ na vytvoreni
loga Ceské republiky. Do soutéZe se pfihlasilo
mnozstvi grafickych studii a zaslalo svoje navrhy.
Celkem prislo 415 navrhii od 190 uchazedi. Porota
soutéze slozend z nezavislych odbornikli z oblas-
ti vizudlni komunikace, grafiky a designu se shodla
na vitézi a vybrala navrh grafického studia Side2
autora T. Machka, L. Kubika a K. Halouna. Porota
ocenila predevsim originalitu, vtip, proveditelnost
a otevrenost, poskytujici potencial Sirokého vyufziti,
ktery je dobre patrny z konkrétnich prikladl pou-
Ziti. Porota se shodla, Ze navrh studia nejlépe vyja-
dfuje filozofii zadani soutéze, originalitu a nezamé-
nitelnost Ceské republiky. Podle poroty je vitézné
logo srozumitelné, pritazlivé a nabizi az nekonecné
moznosti pouZiti (ukazky vcetné dalSich log v sou-
tézi — viz Odkazy a zdroje).

VLASTNI POPIS

Smyslem aktivity je, aby se studenti zamysleli nad
specifickymi rysy Evropské unie a dokazali je vy-
stihnout v navrhu na jeji logo. Logo ma byt jasné
identifikovatelny symbol, ktery pomuze odlisit
danou znacku od ostatnich.V nasem pripadé od-
lisi Evropskou unii od ostatnich uskupeni rdznych
statl po svété. Mélo by jit o vystiZeni nejdllezitéj-
Sich charakteristik Evropské unie a jejich nasledné
grafické vyjadreni.

V' navrhu, ktery vytvorilo vitézné studio (viz
Motivace), je dle nds zajimavé pouzity jeden prvek,
jenz se dd se studenty pri pripravé této aktivity
vyuzit (neni vSak ddvod jej kopirovat pri samot-
né tvorbé loga).Vyuziva se zde (v prvku ,,bublin®)
ceskych symbolli — osobnosti, vynalezy, architek-
tura, uméni aj. Je mozné, aby studenti v tymech
pripravili podobny seznam véci, osobnosti, umé-
leckych dél atd., které by reprezentovaly jednot-
livé clenské staty. Soubor tak mize poslouzit jako
odrazovy mustek pro premysleni nad vlastnim za-
danim aktivity. A zaroven poslouzi ke studiu jed-
notlivych ¢lenskych statd, coz samo o sobé mize
mit veliky prinos.

Vlastni ¢innost studentl bude probihat v tymech.

il >
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Po vytvoreni loga by méla nasledovat vernisaz
jednotlivych navrhd. Soucasti mlzZe byt i anketa
o nejlepsi navrh napr. formou tajného hlasovani.

POSTUP PRI ZADAVANI

Ucditel mize vyuzit nasledujici zadani:

Po motivaénim vstupu (viz vy$e) mize nasledovat

spolecnd diskuse o tom, jak vypadd podle studentd

dobré logo, popripadé vyjadreni studentl k vitéz-

nému logu CR. Z této diskuse by mohlo vyplynout:

I. jaké zasady je nutné dodrzet pri tvorbé loga
(jednoduchost, vtipnost, originalita, nezaméni-
telnost, ...),

2. jakd je pestrost niazord v posuzovani umélec-
kych vytvorda.

Po diskusni ¢ésti dejte instrukci, aby se trida
rozdélila na tymy po trech lidech. Zadani pak zni
takto:,,V ramci projektu Aktivni evropsky ob¢an je
vyhldSena soutéZ na vytvoreni loga Evropské unie.
Logo by mélo slouzit jako jednotny a zapamatova-
telny symbol Evropské unie béhem prezentacnich
a informacnich aktivit predevsim v oblasti cestovni-
ho ruchu, jako jsou veletrhy, vystavy, marketingové
publikace, ddle pro medidlni kampané, kulturni akce,
konference ¢i pri vyuZziti na tiskovinach a propagac-
nich predmétech.V Zadném pripadé nebude nahra-
zovat stavajici symboly, které v tuto chvili EU pouzi-
va (modra vlajka se Zlutymi hvézdami a heslo).

Vasim ukolem je vytvofit navrh na origindlni
a nezaménitelné logo, které by symbolizovalo Ev-
ropskou unii jako celek spojeny z jednotlivych ¢len-
skych statd. Logo je jakousi tvari, ktera by méla byt
zapamatovatelnd pri prvnim pohledu. K vytvoreni
navrhu muzete vyuzit svych znalosti o EU, prostu-
dovat historii, zamérit se na jeji specifika apod. Fan-
tazii se meze nekladou.

| [
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Chceme zdliraznit, Ze aktivita neni zamérena
v prvnim planu na tvorivost vytvarnou a grafickou.
Graficky navrh je naopak vyvrcholenim celé rady
ukond, které se v rdmci aktivity odehravaji — vyjad-
feni vlastniho ndzoru; hledani kritérii dobrého loga;
vyhledavani informaci o jednotlivych ¢lenskych sta-
tech; kreativni zplisob uvazovéni; domluva v tymu
o vybéru a ztvarnéni napadu, ...

Upozornéte studenty na to, ze k tvorbé loga
neni zapotrebi umét dokonale malovat nebo kreslit.
Skicy a mallvky, které jsou podstatné pri vymysle-
ni podobnych véci, dokdze udélat kazdy. (V praxi je
profesionalni zpracovéni zakladniho navrhu mozné
ce cenény je napad, ktery mlze vykli¢it u kohokoliv.

K tvorivé ¢innosti mohou tymy vyuzit metodu
brainstormingu nebo brainwritingu (metody sbé-
ru napadu), kterou jim miZete pied jejich ¢innosti
predstavit (viz Odkazy a zdroje).

Pokud usoudite, Ze néktery z navrh( je velmi
dobry, je mozné jej zaslat spravcim portdlu Dvo-
rek.eu, kteri jej vyvési na webové stranky.
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KVETINOVA BURZA
& Viostce

Aktivita je urc¢ena pro malé skupinky po 2—-3 hracich. Kazda skupinka predstavuje jednu firmu
. z jednoho z evropskych statl.Vsechny firmy podnikaji v oboru obchodu s Fezanymi kvétinami
a maji stejny cil — nakoupit na evropské kvétinové burze kvétiny co nejvyhodnéji, aby je mohly

ve svych domovskych stitech prodat co nejlépe a mély tak co nejvétsi zisk. Uspéch firem zavisi
predevsim na schopnosti spolupracovat a efektivné se domlouvat na vzadjemnych obchodech.
Hra probiha ve trrech kolech — mésicich. Kazdé kolo zahrnuje etapu sjednavani obchodt a prijmu
objednavek, etapu nakupu (zauctovani vydajd) a etapu prodeje (zauctovani prijma).

'] CILE
AKTIVITY:

S ZNALOSTI
— zakladni pocetni operace

S DOVEDNOSTI
— planovani procest rozhodovani
— komunikace — vyjednavani za ucelem dohody

AUTOR: Dalibor Naar
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CASOVE
NAROKY
< priprava ucitele:
20 min.
S priprava studentd mimo vyuku:
S prace ve vyucovani
2 x 45 min.

R i
POMUCKY

pomuticky, které jsou souéasti bali¢ku:

<> tabulka Ceny nakupni — Cenik kvétinové
burzy (na tabuli nebo jej md kazda skupina)

< tabulka vydaja a pFijmua (pro vSechny
skupiny + néjaké rezervni)

< tabulka potencialu prodeje — pro kaz-
dou firmu/stét jeho vlastni kartu

pomiticky, které je tFeba dale pripravit:

< pomicka (napr. poster) pro vysvétleni pra-
videl

S malé listecky s pocatecnimi pismeny kvétin,
které slouzi jako kupony s druhy kvétin

KVETINOVA BURZA m

Jﬁ POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Kazdy mésic se do Amsterodamu sjizdéji tymy
nakupdéich z kvétinarskych firem celé Evropy, aby
zde nakoupily Cerstvé rezané kvétiny a mohly je
dovézt do svych domovskych krajin a nabidnout
je do zdejSich kvétinarstvi. Pravidlo obchodu je
jasné: ¢im vic jednotek firma nakoupi, tim levnéjsi
je jednotliva kvétina a tim i zisk z jejiho prodeje.
Ale jak toho vyuzit, kdyz je jiz léty provéreno, ze
v kazdém stdté lze stihnout prodat jen omezené
mnozstvi urcitych druhl kvétin?

POSTUP PRI ZADAVANI

Trojice popripadé dvojice student( si vylosuji staty,
které budou zasobovat kvétinami. Dostanou hraci
kartu, na niz je tabulka, kde je uvedena poptavka
a spotreba kvétin v jednotlivych evropskych sta-
tech (tzv. potencial prodeje).

Kazda skupinka (firma) dostane také tabulku pro
zapis obchodu (Tabulka vydajl a prijmu). V tabulce
je na zacdtku zapsan vstupni kapitdl. Ten je u viech
firem stejny a je nastaven tak, aby se za néj dalo
nakoupit presné tolik kvétin, kolik se jich za mésic
spotiebuje v jednom staté, tj. 80 (tisic euro) pro
nakup 6 jednotek ve tiech rdznych cenovych pas-
mech (1x20 000 + 2x15 000 + 3x10 000 = 80 000,
viz Ceny nakupni).

Pro zjednoduseni maji vSechny kvétiny stejnou
cenu a ve vSech statech je v souctu stejny poten-
cial prodeje — 6 jednotek, u kazdé kvétiny vsak jiny
(viz Tabulka potencial prodeje).

Jedno kolo aktivity sestdvd z nasledujicich ¢asti:

Jednani Jednani mezi firmami,

10 min. sepisovani objednavek.

Nakup Jednotlivé firmy nakupuji kvétiny
10 min. (dostavaji kupdny) a zapisuji své

vydaje (do tabulky zapisi, kolik
vydaly svych prostredki
a vypocitaji zlstatek).

Prodej Pripadné vymeény kupont
10 min. mezi firmami a zapis ziskd
z prodeje v domovském staté.

ull >
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Tento cyklus by se mél zopakovat alespor dva-
krat v idealnim pripadé trikrat (2 az 3 kola), aby se
studenti stihli zorientovat a vytvorit funkéni stra-
tegie obchodu a vzdjemné spoluprace.

Jednani je pIné v rezii kazdé z firem. Je na ni,
zda se rozdéli, aby jednala s rtiznymi firmami ¢i zda
svola néjaké setkani vice firem najednou. Dilezité
je, aby na konci limitu méla firma jasno, kolik a ja-
kého druhu kvétin chce nakoupit.

Nakup na burze probihda nasledujicim zplso-
bem:zastupce firmy rekne, kolik nakupuje jednotek
od prvniho druhu kvétin, dostane zadané mnoz-
stvi kuponl podle objednaného poctu a nasledné
si v tabulce vydaji odepiSe odpovidajici ¢ast pro-
stiedkd (napiSe je do sloupce vydaja a vypocdita zd-
statek). Poté — ma-li firma jesté prostrredky — miize
v ndkupu pokracovat dal.

Prodej na domacim trhu pak probiha pouze
,wvirtualné®. Poté, co firma nakoupi kvétiny, vyméni
si s partnery kupony dle dohody a pak si rovnou
v tabulce vydaji a prijmd vypocita zisk. Jednotnd
(pro vsechny staty a vSechna kola) prodejni cena
za jednotku je 25 (tisic €). Kazda firma si tedy po-
Cet zasob vyndsobi timto cislem.Tento zisk si zapi-
$e pro kazdy druh kvétiny zvla$t do sloupce pFijmu
a pokazdé vypocita zlistatek.

Dulezité je viak to,Ze v daném stité |ze za mésic
prodat jen urcité mnozstvi kvétin (jak je uvedeno v
tabulce v poloZce ,,Potencidl prodeje®. V souctu Ize
v jednom misté prodat maximalné 6 jednotek (v jed-
nom kole). Cokoliv navic md firma v ¢ase prodeje
na skladé je tedy neprodejnym prebytkem, ktery je
zapotiebi nechat ekologicky zlikvidovat. Za kazdou
jednotku zaplati firma 10 (tisic €) jednotek.

I. Kazda firma maze nakoupit jakykoliv druh kvé-
tin, a to v jakémkoliv objemu, ktery je schopna
zaplatit. OvSem pozor: | jednotka je na bur-
ze nejmensi Casti a nelze také nakoupit trreba
[,5 jednotky.

2. Vzijemné obchody probihaji pouze vyménou
kupont s kvétinami (nikoliv jako primy prodej
zapsany do tabulky obchodt). Tim je zajisténa
potiebnd jednoduchost evidence ziska firem.

3. Prodej v ,matefském staté€* je limitovan po-
ptavkou — prodat Ize jen tolik, kolik je uvedeno
v tabulce (celkem 6 jednotek) a zisk se tedy vy-
pocitd jen z tohoto prodeje a nikoliv ze zasob.

B -
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Priklad postupu, uvedeny na protéjsi strang, je zde,
aby usnadnil pochopeni hry. U¢itel, ktery chce hru
vysvétlit, by mél radéji popsat situaci, kdy firma
nakupuje sama za sebe, aby studentdim neposkytl
jasny navod.

Vzhledem k tomu, Ze se struktura jednotlivych
kol opakuje, je mozné hru rozdélit do dvou d&asti
— napriklad vysvétleni pravidel + prvni kolo a dalsi
dvé kola + reflexe hry.

Préaci ucitele pri vedeni hry mlze vyrazné zjed-
nodusit to, Zze skupinku studentl udini vedoucimi
burzy a necha je, aby vydavali kupony kvétin a za-
pisovali ndkupy do tabulek tymd. Tento krok vsak
vyzaduje zaskoleni a prredevsim presnou instruktaz
zapojenych studentt. Nicméné u vétsich skupin, kde
je pri ndkupech riziko vzniku zmatkd, se to vyplaci.

V pripadé, Ze neni tolik tymd, aby byly zastoupe-
ny vSechny staty, je mozné, aby tym mél dva staty.

V ramci vyhlaseni vysledkd je vhodné se véno-
vat se studenty také tomu, jakym postupem se nej-
schopnéjsim obchodnikdm podafrilo ,,zabodovat®.

Nechte studenty ostatnim popsat, jak o ob-
chodni strategii uvazovali, s kym a jak spolupraco-
vali, a zeptejte se jich také na to, zda jsou se svymi
postupy spokojeni. Dbejte na to, aby se reflexe
nezvrhla v sérii prohlaseni, Ze se ,,naSemu tymu
darilo dobre* a Ze na praci tymu neni co vylepso-
vat. Nebojte se v takovém pripadé studentlim pri-
pomenout, ze predlozeny modelovy kol mél pro
vSechny tymy nastaveny zcela totozné podminky
a poukazat na to, Ze rozdily v ziscich firem maji
néjakou pricinu. Pak se ptejte, jak se to stalo, Ze né-
kdo dosahl lepsich vysledkd a hledejte odliSnosti
v chovani jednotlivych tym( v prabéhu hry.

Jestlize se stalo, Ze vSechny firmy maji zisky ob-
dobné, stoji za to se spolu se studenty zamyslet nad
tim, zda vyuzili veskery ,,obchodni* potencidl. (Fir-
ma, ktera nakupuje zcela sama — dle mnoZstvi da-
ného svym trhem, m4 za jeden mésic zisk 70 tis. €."
Naproti tomu firma, ktera své nakupy zkoordinuje
s firmou, kterd ma opaény pomér prodanych druh,
mUze hravé dosdhnout zisku 120 tis. € (viz priklad
postupu na protgjsi strané). Nemluvé o tom, Ze zde
jesté existuje mnozstvi dalSich moznosti, jak spo-
jit své objednavky s vice firmami a minimalizovat

O

O
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PRIKLAD POSTUPU

(pro uditele - viz Metodické poznamky)
Angli¢ané si v prvnim kole vyhlidnou Francouze,
kteri maji na svém trhu v podstaté stejnou po-
ptavku. Domluvi se na spolupraci, kterd bude vy-
padat nasledovné: Anglie nakoupi 2 jednotky rizi
(I pro sebe a | pro Francii) a 4 jednotky tulipant
(2 pro sebe a 2 pro Francii). Naopak Francie nakou-
pi 6 jednotek hyacintli (3 pro sebe a 3 pro Anglii).

Zisk Anglie v prvnim kole:

KVETINOVA BURZA m

Oba staty tak ziskaji maximum kvétin, které mohou
prodat a vyznamné usetri. Oba staty obdrzi prislus-
ny pocet kuponi a zapiSi si vydaje:Anglie 2x15 000
a 4x5 000 (celkem tedy 50 000), Francie 6x| 000
(tedy 6 000).

Zisk v prvnim kole se u Anglie pocita podle nasle-
dujici tabulky — po prvnim kole ma 180 tisic:

Francie provedla v prvnim kole operace, uvedené
v druhé tabulce, a ma 224 tisic.

Operace
(Nékup / Prodej + Druh kvétiny) Vydaje P#ijmy Zistatek
0 POCATECNI KAPITAL - - 80
| Ruze (2x5 tis.) 30 - 50
2 Tulipany (4x5 tis.) 20 - 30
3 Raze (I1x25 tis.) - 25 55
4 Tulipany (2x25 tis.) - 50 105
5 Hyacinty (3x25 tis.) - 75 180
Zisk Francie v prvnim kole:
Operace
(Néakup / Prodej + Druh kvétiny) Vydaje P#ijmy Zustatek
0 POCATECNI KAPITAL - - 80
I Hyacinty (6xI 000 tis.) 6 - 74
2 Ruaze (1x25 tis.) - 25 99
3 Tulipany (2x25 tis.) - 50 149
4 Hyacinty (3x25 tis.) - 75 224
5 Hyacinty (3x25 tis.) - 75 180

' Nakoupi | jednotku za 20 tis., 2 jednotky po 15 tis.a 3 jednotky kazdou za 10 tisic. Dohromady tak vyda 80 tisic. Prodejni
cena je ve viech statech stejna: 25 tisic za jednotku. Pri Sesti jednotkach se tedy celkovy prijem z prodeje dostane na 150 tisic.
Koneény vysledek se vypodita jako rozdil mezi pfijmem a vydajem: 150 000 — 80 000 = 70 000.

o3 B
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nakupni cenu na Uplné minimum. (Teoreticky by
mélo byt mozné dosiahnout mési¢niho zisku 144 ti-
sic.) V pripadé, ze se zlistatek z obchodli pohybu-
je pod 100 tis./kolo, vedte studenty k tomu, aby
vymysleli, co by mohli udélat pro to, aby dosdhli
lepsiho vysledku.V pripadé, kdy vysledky obcho-
dd ukazuji na to, Ze se jednotlivé firmy efektivné
domlouvaly, pobavte se studenty o pripadnych ob-
tizich pri sjednavani obchodil a o tom, jakym zp(-
sobem je prekonavali.

Hra je nastavena tak, Ze ten, kdo spolupracuje, ma
moznost vyrazné usetfit oproti tomu, kdo si striktné
drZi strategii ,,ja sam*. (Spolupracujici firmy budou
nakonec resit zcela opacny problém: Bude je mrzet,
Ze nemaji moznost uplatnit v§echen sviij kapital, pro-
toze je brzdi to, Ze jejich trh nepojme vic nez 6 jedno-
tek kvétin. V redlném svété to tak vyrazné neni, pro-
toze trh ve skutecnosti tak ,,sevieny* neni. Nicméné
princip je stejny: ¢im vétsi trh, tim lepsi obchody.)

V tomto bodé je trfeba rici, Ze u zkusenégjsich hraca
je mozno hru jesté vice ,,otevrit" pro podnikani tim,
Ze obchody mezi firmami nejsou vazany jen na kupo-
ny, ale je mozné, aby firma zaplatila firmé v penézich.
Napriklad poukdzkou ¢&i vzajemnym zdpisem do ta-
bulky.To potom dévd moznost trh skute¢né sjednotit
a tim vznikd mnohem vétsi prostor pro podnikavé.
Firmy v takovém pripadé mohou Fict (napriklad):
,,Nenakupujte tulipiny. My vam je dodame za 10 000.
Kdyz je koupite od nds, ziskiate 15 000 navic oproti
tomu, kdybyste je kupovali a prodavali sami.“ Tuto va-
riantu vS§ak nedoporucujeme pro ,,za¢atek", protoze
dalsi druhy operaci a nutnost vzidjemného zuctovani
né hlidani toho, Ze je vSe spravné zapsano do tabulek
vydajd a prijma, a nebo zavedeni néjaké formy penéz,
aby se matematické operace ,,zhmotnily*.

Méjte na paméti, Ze spoluprice je v ramci této hry
moznosti/potencidlem a nikoliv nutnosti. Jestlize se
tedy néktery z tym0 rozhodl nespolupracovat (a mél
k tomu své ddvody), neni to vhodné vnimat a pre-
zentovat jako chybu. Hra sice sméfuje k tomu, aby
hrac¢dim ukdzala, Ze spoluprdce se i prres vyssi naroky
na komunikaci vyplaci, ale toto vychodisko bychom
neméli hra¢m vnucovat jako jediny spravny pristup.

Obecné Ize Fici, ze nejkvalitnéjsi reflexe Ize do-
cilit tim, Ze se budete pozorné divat, co se v priibé-
hu hry délo a budete se studentd ptat na divody
a souvislosti tohoto déni.

B o
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SOUVISLOST S PROBLEMATIKOU EU
Aktivita ma za Ukol demonstrovat, Ze spojeni ma-
lych trhi ve velky je vyhodné. A to nejen z hlediska
toho, kolik se da urcitého zbozi prodat, ale i z hle-
diska toho, jak snadno se zde podnikd a jak lze
uplatnit volny kapitdl. V této souvislosti je mozno
studentlim pripomenout, Ze idea sjednocené Ev-
ropy vznikla prvotné z potieby hospodarské spo-
luprace. Viz kapitoly 1.1 a 2.2 brozury Jak se stat
aktivnim evropskym obc¢anem.
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PRILOHY

Ceny nakupni — Evropska kvétinova burza

O

£ 3 g g g 3
2 - - 2 g -
3 5 3 3 3 g8
druh/cena - ~ M < n 5> n
raze (R)
tulipan (T)
chryzantéma (C)
O karafiat (K) 20 s 1052
e (1)
hyacint (H)
gerbera (G)
Cena je uvedena v tisicich € za | jednotku.
Tabulka potencialu prodeje
STAT Kvétiny (oznaceni na burze) + Potencial prodeje -
Anglie Raze (R) | Tulipan (T) 2 Hyacint (H) 3 %f
O Benelux Réze (R) 2 Karafidt (K) 3 Gerbera (G) | ;
Ceska republika : Chryzantéma (C) | Lilie (L) 2 Gerbera (G) 3 ]
Francie - Raze (R) 3 Tulipan (T) 2 Hyacint (H) I
Italie Tulipan (T) | Chryzantéma (C) 3  Hyacint (H) 2
Irsko Karafigt (K) 3 Lilie (L) | Hyacint (H) 2
Némecko Raze (R) 2 Karafiat (K) 3 Gerbera (G) I
Finsko Karafiat (K) I Lilie (L) 3 Gerbera (G) 2
Polsko Chryzantéma (C) | Lilie (L) 2 Gerbera (G) 3
Spanélsko Tulipan (T) | Chryzantéma (C) 3  Hyacint (H) 2
Recko Karafiat (K) 3 Lilie (L) I Hyacint (H) 2

os [EY
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Tabulka vydaja a pFijmu

Operace
(Nakup/Prodej + Druh kvétiny) Vydaje = Prijmy = Zustatek

0 POCATECNI KAPITAL - - 80
| : :

O VW 0 g |~ w|DdN

N

w

N

(O}

o

N

O

0

N
o

N

N
N

N
w

N
N

N
(9, ]

N
o

N
~N

N
(o]

(=]
(-]




12 AKTIVIT O EVR{ :PE

EVROPSKY REBUS
& Viostce

Smyslem aktivity je nalézt souvislosti mezi jednotlivymi ¢lenskymi staty EU — historické, kul-
. turni, zemépisné aj. Zvolili jsme tentokrat formu vyreseni rébusu ve tvaru Sestitihelniku, kdy
si Ucastnici musi poradit s uréenim rdznych vztahd mezi ¢lenskymi staty EU pri skladani ,,tri-

stranného domina“.

e CILE
AKTIVITY:
S ZNALOSTI

zemépisné, historické, kulturni aj. znalosti o Evropé

S DOVEDNOSTI
planovéni procesti rozhodovani

komunikace — vyjednavani za ucelem dohody

AUTOR: Zdenék Slejska
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CASOVE
NAROKY
< priprava ucitele:
30 min.
S priprava studentd mimo vyuku:
S prace ve vyucovani
cca 25—45 min.

E POMUCKY

pomuticky, které jsou souéasti bali¢ku:

9 priloha | — 24 ks trojuhelnikd k rozstrihani
a jejich spravné umisténi

> priloha 2 — nakres Sestithelniku

pomucky, které€ je tfeba dale pFipravit:
9 tuzka

> mapa Evropy

< pristup k internetu

ZDROJE
A ODKAzZY

2 www.euroskop.cz
> Encyklopedie Diderot

EVROPSKY REBUS 33

m POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Kratkou motivaéni aktivitou mize byt sehrdni
domina. Bud’ klasického s ¢&isly nebo jesté lépe
upravené varianty s obrazky ¢i pojmy tematicky
zamérenymi na problematiku EU (napf. na jednom
konci domina je ndpis Francie a na jiném domi-
nu je fotka véze Eiffelovky). Sehranim domina si
Ucastnici pripomenou princip prikladani jednotli-
vych shodnych casti k sobé. Tento prvek se na-

sledné objevuje ve vlastni aktivité jako novinka
tristranné domino®.

VLASTNI POPIS

V lvodu ucastnici obdrzi do mensich skupin sadu
24 rozstrihanych papirovych trojuhelnikd (viz Prilo-
ha ). Na kazdém trojihelniku jsou obvykle 2 napi-
sy: jednd se vidy o ndzev statu plus jeden nebo dva
vyroky (jedinou vyjimkou je Spanélsko jen s nazvem
statu). Vyroky predstavuji urcité spole¢né charak-
teristiky pro dva staty — napf. spole¢nd zemépisnd
charakteristika pro Francii a Velkou Britanii je ka-
nal La Manche, ktery se nachdzi mezi témito staty
(v nasem rébusu neni); spole¢na historicka charak-
teristika pro Finsko a Svédsko je, Ze do roku 1809
byly tyto dva stdty staitem jednim, aj.

Ukolem tymd je poskladat trojuhelniky k sobé
tak, aby vSechny charakteristiky na jednotlivych
strandch trojuhelnikd spolu souvisely a studenti
podle nich dokdzali urcit, které stity EU jsou na
jednotlivych trojuhelnicich. Spravnym poskladanim
trojuhelnikd k sobé by mél vzniknout pravidelny
Sestitthelnik. Tvar vysledného Sestithelniku je vhod-
né studentlm prredem ukazat ¢i nakopirovat (Pfilo-
ha 2), aby védéli, kam sméruji.

POSTUP PRI ZADAVANI
Rozdélte tFidu na mensi tymy (3—4¢lenné) a predej-
te jim sadu 24 trojuhelnikd. Zadani je nasledujici:
,,Poskladejte trojuhelniky tak, aby charakteristiky
na stranach trojuhelnikd k sobé pasovaly a dokazali
jste z téchto charakteristik urcit, co ktery trojuhel-
nik predstavuje za stat EU.“
K vysvétleni zplsobu sestavovani mlzete vyuZzit
priklad uvedeny vyse. MlzZete také tymim predat
nakres S$estithelniku, do kterého budou vkladat

il >
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svoje trojuhelniky. Na vyreseni mudzZete stanovit
maximalni limit (napf. 20 minut) nebo nechat do-
koncit jako domdci praci.

Postupné, jak budou mit tymy sestaveny své Sesti-
thelniky, je mozné jim bud’ zkontrolovat reseni,nebo
je nechat nahlédnout do vzorového (Priloha I).

METODICKE
POZNAMKY

Jako zdkladni variantu doporucujeme tymim uka-
zat, na které pozici je napr. trojuhelnik s Velkou
Britanii. Tim tymy ziskaji vychozi bod, od kterého
mohou odpvijet dalsi ivahy. Bez této pomoci je ukol

Trojuhelnikd je 24, aby vznikl dany obrazec. Je-
den stat tim padem nebylo mozné do rébusu zacle-
nit. Vite jaky? Vybrali jsme Ceskou republiku a to
z toho dlvodu, Ze na tuto aktivitu Ize velmi dobre
navazat aktivitou Evropa 26X, v ramci niz se hledaji
vazby mezi CR a vemi ostatnimi stity EU.

Aktivitu je mozné vyuzit k diskusi o tématu vza-
jemné provéazanosti jednotlivych evropskych statd.
Je v ni vyuZito mnoho spole¢nych znakd rdznych
dvojic statd. Daji se viak nalézat i jiné vazby, které
ukdzi rozmanitost a zdroven blizkost Evropant.

Poznamka: aktivita vychazi ze stavu Evropské
unie k roku 2006, kdy bylo 25 ¢lenskych statd.

12 AKTIVIT O EVR{ :PE
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PRILOHY

PRILOHA | -TROJUHELNIKY
K ROZSTRIHANI
+ SPRAVNE UMISTENI
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TENHLE OBRAZ JE
TEDA PEKNE OSKLIVEJ

zeuqo Aupnjez

ZALUDNY OBRAZ
L %Y
Yo

Aktivita vede k prozkoumadni spravnosti Udaji o EU, které jsou ukryté v obrazcich. Studenti
maji za ukol informace analyzovat, a roztridit je na pravdivé a nepravdivé.
Nase obrdzky jsou motivaéni ukdzkou pro hlavni tkol — studenti dostanou za ukol sami vytvo-

Fit ,,Zaludny obraz‘ pro své kolegy. Sami se tak aktivné procvici v problematice Evropské unie
a chdpani informaci v souvislostech.

‘e CILE
AKTIVITY:
© ZNALOSTI

— aktudlni znalosti o trhu prace a cestovani v EU
— znalosti o symbolech EU

S DOVEDNOSTI

— posouzeni textu a obrazkd z hlediska spravnosti informaci

— hledani informaci na Internetu, v tisku a dalSich mediich a jejich spravna interpretace
— kreativni ¢innost v tymu — vytvoreni podobného ukolu pro své spoluziky
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CASOVE
NAROKY
S priprava ucditele:
10 min.
S priprava studentdi mimo vyuku:
0,5-2 hod.
S prace ve vyucovani
cast I.:
10 min. (obr. I)

I5 min. (obr. 2) bez diskusi;
cast Il.: 15 az 45 min.

E POMUCKY

pomiicky, které jsou soucasti balicku:
< priloha | —obrazky ¢. 1 a2
< priloha 2 — dopliujici informace

a souvislosti

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:

< nakopirovat obrazky ¢. | a 2

< pripadné pomicky pro tvorbu obrazkd —
fotoaparat, PC s tiskarnou, pastelky a jiné
vytvarné pomticky, ¢asopisy (pro kolaze) aj.

ZDROIJE
A ODKAzZY

2 www.euroskop.cz

> www.europa.eu
2 kol. autortl, Manudl k soutézi Jak se stat

aktivnim evropskym obcanem?

S Had M,; Stach, S.; Urban, L.: €eska repub-
lika v Evropské unii, Cesky institut pro
integraci EU, 2005

ZALUDNY OBRAZ m

E POPIS
AKTIVITY
MOTIVACE

Samotné obrazky by jiz mély byt motivaci pro hlav-
ni kol — praci studentd.

VLASTNI POPIS

I. éast

V aktivité predstavujeme 2 obrazky. Kazdy z nich
miiZe byt vyuzit samostatné. Predlozeny obrazek
je potreba prozkoumat a najit nesrovnalosti (to, co
neni pravda),ale i potvrdit, co pravdou je.Vystupem
kromé roztridéni informaci mize byt diskuse na
dané téma (symboly EU, trh price, ména aj.) a zis-
kani dalSich dopliiujicich informaci a souvislosti (né-
které z nich najdete v Pfiloze 2).

Il. &ast
Studenti se sami (nejlépe v malych tymech) pokusi
vytvorit vlastni obrazek, ve kterém budou ukryty
rizné udaje majici spojitost s EU (z jakéhokoliv
Uhlu pohledu), pravdivé i nepravdivé. Mize se jed-
nat o vlastni kresbu, fotomontaz, kolaz... fantazii se
meze nekladou.

Obrazky si pak vymeéni se svymi kolegy a ovéri
tak jejich znalosti.

POSTUP PRI ZADAVANI

I. éast:

< Studenti mohou pracovat bud’ v malych tymech
po 3 nebo samostatné. Podle toho nakopirujte
pocet obrazkd k tomuto Ukolu (viz Priloha 1), jis-
té je vyuzijete pro dalsi skupiny. Studenti by v tom
pripadé do nich neméli vpisovat své poznamky.

< Samotné zaddni je napsano pod obrazky, ale ra-
déji ho zopakujte a zodpovézte pripadné dotazy.
Na spInéni tkolu pfi zadani obou obrazkid je
cca 20 min.

> Spravné odpovédi mohou byt zapsany na papir,
aby bylo zdokumentovano, jak kdo odpovédél.

zeuqo Aupnjez
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Spravné odpovédi:

|. obrazek

< $patné — na vlajce EU ma byt 12 hvézd (ne 10)

< $patné — Den Evropy je 9. kvétna (ne 9. ¢ervna)

> dobre — heslo EU je poradku: United in Diver-
sity (pro zajimavost: na fotografiich je Evropsky
parlament v Bruselu)

2. obrazek

2 Neni pravda, Ze bychom (k datu duben 2006)
mohli v ramci EU pracovat vSude bez povoleni.
(Podrobnéji viz Priloha 2; je potreba vzdy zjistit
aktudlni informace).

2 Neni pravda, Ze by v Némecku nebylo zavede-
no euro. Némecko patri od 1. 1.2002 k zemim,
které nahradily existenci svych narodnich mén
novou evropskou ménou (eurem).

> Naopak je pravda, Ze Velka Britanie pouziva sta-
le svoji ménu, patii mezi nejznaméjsi staty se
silnym odporem vici prijeti eura (v roce 2006
je tato véta pravdiva, samoziejmé, Zze mlize na-
stat zména).

< Neni pravda, Ze by dislo tisfiového volani bylo
I 14. Jednotné evropské Cislo tisiového volani
v zemich EU, neboli ¢islo pohotovosti, je |12.

Dopliiujici informace:
Pokud potrebujete kontaktovat pohotovost (i
se nachazite ve stavu tisné€) v nékteré z ¢lenskych
zemi Evropské unie a nejste si jisti mistnim cislem,
staci vytocit Cislo | 12. Sluzba je k dispozici v jazyku
zemé, ve které pobyvite, a v angli¢tiné. Volani na
¢islo 112 je zdarma.

Dalsi dopliujici informace (k obéma obrazkam),
které bychom student@im radi predstavili pro lepsi
chapani dat v souvislostech, naleznete v Priloze 2.

1l. ¢ast

O  Zadejte studentim (nejlépe opét v tymech po 3),
aby vytvorili na stejném principu jako v této ak-
tivité obrazky, kolaze, fotomontaze a jiné, které
by nabidli k procvi¢eni svym koleglim.

< Fantazii pfi samotné tvorbé se meze nekladou,
mohou to byt ru¢ni kresby, obrazky zpracované
pocitaéovou grafikou, rzné kombinace.

o Zdlraznéte vsak, Ze samotné praci na vytvoru
musi predchazet prozkoumani informaci o EU,
ujasnéni si, co predlozit k propatrani svym

12 AKTIVIT O EVR{ :PE

kolegiim. Nez se pak vybere ten konecny, kte-
ry se ztvarni, mohou v diskusi tymu vzniknout
rizné napady. K inspiraci mohou jisté posouzit
rtzné webové stranky ¢i publikace o EU, denni
tisk i média.

U obrazkd mohou byt doprovodné texty jako
nadpisy, mluvena re¢, komentar pod obrazkem.
Vytvofit jen obrazkovy vystup bez textu je totiz
pomérné tézké. Diky textdm se tak mohou stu-
denti zamérit na EU z rlznych pohledd, tfeba
i netradicnich.

Vystupy si pak na dal$i hodiné mohou vyménit
tymy bud’ mezi sebou nebo se mize ze vSech
vystupl vytvorit vystava ve tridé a vsichni se tak
mohou zucastnit pri hledani nesrovnalosti.

METODICKE
POZNAMKY

Pokud byste se rozhodli aktivitu vyuzit k pro-
cviceni ueni a jeho naslednému oznamkovani,
stanovte dopredu jasnd kritéria posuzovani
spravnosti odpovédi.

Studenty doporucujeme délit do mensich tyma
proto, aby interakce a aktivni zapojeni mezi nimi
bylo dostate¢né. Ukoly nejsou tak obsahlé, aby
pri nich mohlo byt zapojeno vice student(i najed-
nou. Zaroven je rozsahlost ukold takovd, aby se
jim pripadné mohli studenti vénovat jednotlivé.
Pokud k tomu nebudete mit zavazny dlivod, ne-
sdélujte dopredu u jednotlivych ukoll pocet
nesrovnalosti (pozor — ,,chytdky* se mohou se
ménit v disledku zmén v EU).

Situace se v EU proméiuje, takze nékteré tdaje
(i v naSich obrdzcich!) mohou nabyvat zmény.
Proto je potreba spravné odpovédi vidy proveé-
rit a pripadné ziskat nové, aktualni.

Z aktivity je mozné vyuzit jen |. ¢ast, pripadné
nabidnout k prozkoumani jen jeden z obrazka.
Casové je to jisté vyhodné, vytéznost aktivity
vsak logicky bude vyrazné mensi.

Z vystupt student( v ¢asti |l. miiZete usporadat
vystavu i mimo tridu ve své Skole.

B -
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W PRILOHY

PRILOHA |

Prozkoumejte obrazky

a najdéte nesrovnalosti (to, co
neni pravda), ale i potvrdte,

co pravdou je. K chybnym
udajim uvedte spravné znéni,
které je v tento ¢as v Evropské
unii aktudlni.

U obrazku €. | se zamérte

na symboly EU.

obrazek é. |

9. CERVEN 3
DEN EVROPY

ZALUDNY OBRAZ m

Jo a kdybys byl v néjakym 5
pridvihu, tak nezapomer, e \
viude plati to emergency
islo 114!

No jo, ale nezapomen, Ze
v Némecku se plati pofad
markami a ve Velké
Britdnii librami, tam
euro jesté neschvalili!

No to je fakt bomba, Ze
ted uz miZu pracovat
aplné viude! Chapes,

po cely Unii
nepotiebuju vitbee
zadny povoleni!

obrazek €. 2
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PRILOHA 2
Dopliujici informace k tématim z |. obraz-
ku (vybrano a stazeno z www.euroskop.cz v sekci

Evropska unie/symboly EU a euro; duben 2006).

Symboly Evropské Unie jsou: Evropska hym-
na, Evropska vlajka, Den Evropy, Heslo EU, jednotna
ména euro.

Evropska vlajka neni pouze symbolem Evrop-
ské unie, ale i evropské jednoty a identity v SirSim
smyslu. Kruh zlatych hvézd predstavuje solidaritu
a soulad mezi evropskymi narody.

Pocet hvézd nema Zadnou souvislost s poctem
Clenskych statl. Hvézd je dvaniact, protoze Cislo dva-
nact je tradi¢nim symbolem dokonalosti, Uplnosti a
jednoty. Vlajka tedy zlstane stejnd bez ohledu na
budouci rozsirovani EU.

Heslo Evropské unie ,United in diversity*
znamena v prekladu ,,Jednotni v rozmanitosti*.

Den Evropy — Schumanilv den

9. kvéten roku 1950 se zapsal do evropskych dé-
jin jako pocatek sjednocené Evropy. V tento den
prednesl tehdejsi francouzsky ministr zahranici Ro-
bert Schuman mezinarodnimu tisku prohlaseni, ve
kterém navrhl vytvoreni organizace, jez by dohlize-
la na uhelny a ocelarsky pramysl evropskych zemi
a koordinovala jeho aktivity. Pravé Schumanova de-
klarace se stala impulsem k povdlecné spolupraci
evropskych vlad a zdkladnim stavebnim kamenem
pro pozdéjsi vznik Evropské unie. Evropsti pred-
stavitelé rozhodli o zavedeni svatku Dne Evropy
na Milanském summitu v roce [985.Tento svatek
symbolizuje, Zze kazdd zemé, kterd se demokraticky
rozhodla vstoupit do Evropské unie, souhlasi s jeji-
mi zakladnimi hodnotami.

| kdyz je 9. kvéten verejné zndmy jako Den Evro-
pY, Casto se také oznacuje jako Schumantv den (angl.
Schuman Day) — aby se uctila pamétka tohoto vel-
kého Evropana. Den Evropy je prilezitosti priblizit
Evropskou unii ob¢antim. Oslavy na verejnych pro-
stranstvich evropskych mést se konaji kazdy rok.

B
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Dopliujici informace k tématim z 2. obraz-
ku (vybrano a stazeno z www.euroskop.cz v sekci
Ja a EU/Prace v EU; Cervenec 2007).

Pristup na pracovni trh

Pristup ob&ani CR na trhy prace ¢lenskych zemi
EU neni prozatim vSude stejny. Ve Smlouvé o pri-
stoupeni CR k EU je stanoveno prechodné obdobi
pro volny pohyb pracovnich sil. U statd, které se od
I. 5. 2004 rozhodly k regulaci prilivu pracovni sily
z novych ¢lenskych zemi, doslo k prvnimu piehod-
noceni tohoto stavu v terminu do 30. dubna 2006.

Pokud plvodni clenské stity prokdzi nadale hro-
zici nebezpedi pro stabilitu svého pracovniho trhu
ze strany obcand novych clenskych zemi, mohou
omezujici opatreni prodlouzit jesté jednou, maxi-
malné az do roku 201 I.

Po vstupu CR do unie nenastal masivni zijem ob-
¢anti CR o praci v zahrani¢i, nicméné nékteré zemé
stdle trvaji na co nejdelsim omezeni pohybu pracov-
niké. Umysl vyuzit této moznosti az do roku 201 |
jednoznaéné vyjadruji Némecko a Rakousko.

Pokud néjaky ¢lensky stat EU ¢i EFTA (staty EHP
a Svycarsko) uplatrivje vaci CR pirechodné obdo-
bi pro volny pohyb pracovnikd, neznamend to, Ze
nasi obcané nesméji v dané zemi pracovat. K legal-
nimu vykonu zaméstnani v takovém staté ale po-
trebuji pracovni povoleni, o které museji (zpravidla
prostfednictvim svého zaméstnavatele) Zidat na
mistnim Uradu prace. ReZim vystavovani pracovnich
povoleni se v jednotlivych statech [isi.

V zemich, které uplatiiuji uvedené prrechodné ob-
dobi plati: Jestlize obéan CR je zaméstnan na lze-
mi takové zemé a byl mu umoznén pristup na jeji
pracovni trh prostfednictvim pracovniho povoleni
na dobu alespor jednoho roku, ma jiz uvolnén pri-
stup na dany pracovni trh. O zminénou vysadu ob-
¢an prijde pouze tehdy, pokud trh prace této zemé
dobrovolné opusti.

Volny pristup

V soudasné dobé& maji obéané CR volny piistup
na trh prace ve vech deviti ¢lenskych zemich, které
spolu s CR vstoupily do EU 1. 5.2004 (Slovensko,
Polsko, Madarsko, Estonsko, Litva, Lotyssko, Slovin-
sko, Kypr;, Malta). Z pGvodnich ¢lenskych statd pohyb
pracovnikéi uvolnily Irsko, Svédsko a Velka Britanie.
V téchto clenskych statech je tedy mozné hledat
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zaméstnani bez jakychkoli omezeni (ve Velké Britdnii
je pouze v souvislosti se zahdjenim pracovniho po-
méru povinna registrace a po dobu prvnich 12 mé-
sicii nepretrzité prace je omezen pristup k davkam
socidlni péce a socialni podpory). Po I.kvétnu 2004
si zde jiz nemusi cesky obcan vyfizovat pracovni po-
voleni a mZe si hledat préci a Ucastnit se konkurzd
za stejnych podminek jako ob¢ané domaci.

Jedinou vyjimkou je Malta, kterd také otevrela
svlij pracovni trh vSem novym zemim, avSak pro
moznost evidence poctu zaméstnancll na svém
Uzemi zachovala stavajici systém vyddvani pracov-
nich povoleni s tim, Ze tato pracovni povoleni bu-
dou vydavana automaticky.

ZALUDNY OBRAZ m

Omezeni

V ostatnich ¢lenskych zemich EU a EHP musi ob-
¢an CR, ktery chce na jejich uzemi pracovat, zadat
o pracovni povoleni. Podminky nejsou ve vsech ze-
mich stejné a odlisny je zpravidla i pfistup k riznym
profesim. Casto je v téchto zemich vyrazna poptav-
ka po urcitych profesich a v takovych pripadech je
vyrizeni pracovniho povoleni pouhou formalitou.
Pri posuzovéni vystaveni pracovniho povoleni mu-
seji byt ob¢ané CR navic upfednostiiovani pied ob-
¢any z neclenskych zemi.

os |CJ
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JIT SANKOVAT

PROJEDNAVANI ROZPOCTU

AUTOR: Dalibor Naar
' AKTIVITA
V KOSTCE:

Aktivita se zabyva simulaci tvorby rozpoctu podobné, jako tomu je v realité.

Studenti vytvori skupiny po 3—4 tak, aby vznikl sudy pocet skupin. Kazda skupina ma svou hraci
kartu s navrhem rozpoctu a kartu, kde jsou napsany jeji tkoly (cile pro vyjednavani).

Aktivita probiha ve ¢tyrrech kolech.V 1. kole jednotlivé skupiny vzijemné vyjednavaji o ustup-
cich a spole¢ném postupu.Ve 2. kole se prijimaji pozménovaci navrhy a provede se testovaci
hlasovani o novém navrhu rozpoctu.Ve 3. kole je mozno jesté naposledy ovlivnit postoj a hla-
sovani jednotlivych partnert a ve 4. kole se odehraje finalni hlasovani o rozpoctu.

e

e CILE
AKTIVITY:
© ZNALOSTI

zdkladni matematické operace

S DOVEDNOSTI
— planovani procest rozhodovani
vyjedndvéni za ucelem shody

n1p0dzou ‘paloud
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CASOVE
NAROKY
S priprava ucditele:
I5 min.
S priprava studentdi mimo vyuku:
20 min.
S prace ve vyucovani
2x45 min.

E POMUCKY

pomiicky, které jsou soucasti balicku:
2 navrh rozpoctu (pro vSechny skupiny)
< karta cild
< karty vlastnich cild
(jen odpovidajici ¢asti pro jednotlivé staty)

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:
< tabulka s rozpoétem (na tabuli)
< papirky a tuzky na pozménovaci navrhy

PROJEDNAVANI ROZPOCTU m

E POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Jako motivaci ucitel prrecte nebo po vlastni Upravé
prednese text o urcitych vlastnostech parlamentni
demokracie:

,,KdyzZ se fekne parlament, tak se pravdépodob-
né kazdému vybavi rady poslaneckych lavic, dlou-
hé nezdzivné proslovy a zvedani rukou.To je vSak
jen cast skute¢nosti — obraz parlamentu, ktery
vidame v médiich. Dalsi casti reality je to, Ze Fada
navrha se prred samotnym hlasovanim projedna-
va v poslaneckych klubech, v riznych vyborech
a predevsim v bezpo¢tu bilateralnich rozhovora."
V jejich ramci se vSe predjednava a diky nim se
predem posiluje pozice urcitého navrhu.

Ddalezitym rysem politiky (mistni, narodni i té
»evropské) je to, Ze vyzaduje, aby se v zajmu urdci-
tého pokroku hledaly prianiky mezi riznymi cili a
zajmy zapojenych politickych stran a uskupeni, a v
pripadé celku, jakym je EU, i celych statd. Do kazdé-
ho jedndni vstupuji jeho Ucastnici s néjakymi vlast-
nimi cili. Nékteré cile jsou zndmé a prfiznané, a jiné
naopak ihned zi'ejmé nejsou a mnohdy ostatnim
ani znamé byt nemaji. Tyto cile, které nékdy sami
politici nazyvaji ,,politickou vuli*, jsou zasadnim fak-
torem, ktery urcuje, v jaké podobé urcity zamér i
navrh projde. Rozhodovéni poslancti Evropského
parlamentu je o to narocnéjsi, ze schvalované na-
vrhy musi posuzovat z vécného hlediska, z hlediska
ideologie, kterou zastavaji, a také z hlediska tak zva-

nych ,,ndrodnich zajma“.¥

¢innosti poslanch je ,zvedani rukou®. Hlavni cha-
rakteristikou schopného politika, a tedy i poslan-
ce, je to, Ze neponechava véci nadhodé, necekd na
to, jak dopadne hlasoviéni, ale jiz drive zjistuje po-
stoje svych kolegli a hledd spojence, ktefi kyzeny
navrh podpori. Pro zajisténi podpory urcitému na-
vrhu ¢asto nestadi vécné argumenty, nebot kazdy
se na danou véc divd jinak.V takovém pripadé se
pak shoda hledd pomoci Ustupki a slibd podpory

" Bilateralni je dvoustranny — rozhovor, kterého se tcastni
dva lidé nebo dvé skupiny.

% Z hlediska toho, co je vyhodné a dulezité pro stit, ktery

zastupuiji.
:
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,»na oplatku®, coz se verejnosti nékdy jevi jako ,,po-
litické obchody*. Skutecnost je v§ak takova, Ze pro-
ces rozhodovani v ramci parlamentni demokracie
je natolik slozity a casto také obtizny, Ze nelze od
jeho aktérd ocekavat, aby pevné stdli na svych pl-
vodnich pozicich. Hledani prijatelného vychodiska
je zde zkritka nutnosti.

Dobry poslanec musi umét najit spojence
a prresvédcit je pro svlij zamér a zaroven neustdle
zvazZovat, co mlzZe nabidnout, aby se nezpronevé-
Fil svym zdvazkdm vici koleglim a voli¢tm.

Nasledujici aktivita vam dava prilezitost si vy-
zkouset, do jaké miry byste obstali v situaci, kdy
pro prosazeni svych cild musite najit vhodné spo-
jence. Aktivita ukaze, kdo je schopen se rychle
zorientovat v potiebach druhych a v relativné
kratkém case najit shodu ¢i kompromis svych cild
s cili ostatnich.*

POSTUP PRI ZADAVANI

Studentdim rozdélenym do skupin po 3 az 4 lidech
vysvétlime, Ze v nasleduji aktivité budou zastupo-
vat jednotlivé staty EU pri vyjedndvani o podobé
unijniho rozpoctu. Kazdy tym bude mit pro nasle-
dujici jednani své vlastni cile. Cast cili je viem zna-
ma. (Jsou tedy vyvéseny na vSéem dostupném misté
nebo poskytnuty v podobé nakopirované Karty cild
— v priloze.) Dalsi ¢ast cili je znama jen danému sta-
tu. (Ty jsou vypsany na hracich kartach jednotlivych
statl — viz Karty vlastnich cild.)

Studentlm vysvétlime, Ze ve hre jde kazdému
statu v podstaté o ovlivnéni urcité polozky roz-
poctu, a tedy ziskdni spojencd potrebnych pro
uskutec¢néni toho zdméru.

Vedle toho v$ak uéastnikim zddraznime, Ze ci-
lem cislo jedna je schvdleni vyrovnaného rozpoctu.
To maji vSechny skupiny jako spole¢ny zijem. Do-
jde-li tedy k tomu, Ze se v procesu schvalovani pre-
kroci celkovy limit rozpoétu (a rozpocet nebude
vyrovnany), prohravaji v podstaté vsichni.

Skupiny maji kratky ¢as na to, aby se seznamily
s navrhem rozpoctu (,Navrh rozpodtu®) a stu-
denti ve vlastnich skupindch prodiskutovali sv(j
postup pfi vyjednavani s druhymi, aby naplnili své
cile (,,Karta vlastnich cild*). Tento ¢as (cca 30 mi-
nut) mohou studenti najit mimo vyucovani den
pred tim, nez dojde k samotné sehravce.

B -
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Samotna hra probiha v nékolika kolech/krocich:

l. kolo (20 min.)

2 Probihaji bilateralni jednani vyjednavacich tym(
o spolecnych postupech.

< Diléi jednani pro ziskani podpory dalSich statd.

> Dvojice skupin (statl) predkladaji pozménovaci
navrhy.

2. kolo (20 min.)

2 VSichni hlasuji o pozménovacich navrzich.

2 VSichni hlasuji o nové podobé rozpoctu.

3. kolo (20 min.)

2 Probiha dalsi ¢ast jednéni zajistujici prijeti nové-
ho navrhu rozpoctu.

4. kolo (20 min.)

< Prijimaji se posledni dva pozménovaci navrhy.

2 VSichni hlasuji o nové podobé rozpoctu.

Zavér (20 min.)

< Shrnuti vystupl, popf. kratkd reflexe ze strany
vedouciho hry.

Jednotliva kola maji sva pravidla:

V I. kole je mozno jednat s kymkoliv, ale vzdy jen
v ramci dvoustrannych maximalné trojstrannych
jednani. (Skupiny se mohou rozdélit a kazdy ze sku-
piny jednat se zdstupcem jinych skupin. Nemohou
se vSak v jeden okamzik setkat se zastupci vice jak
i statd.)

Zhruba 2 minuty pied koncem prvniho kola jsou
stdty nuceny sepsat pozménovaci navrhy. Kazdy
pozménovaci navrh musi byt predlozen v pisemné
podobé a musi byt podepsdn alespori dvéma staty.
Kazdy stat mdze byt podepsin pouze pod jednim
pozménovacim navrhem. (Na druhou stranu zde
mohou figurovat podpisy jakéhokoliv vyssiho po-
¢tu statd.)

PRIKLAD PRUBEHU

(ilustrace postupu)

Belgie ma zdjem na zvySeni castky urcené pro ev-
ropské instituce. Tento cil je v pIné shodé s cilem
Spanélska. Proto se sejdou a potvrdi si, ze budou
postupovat koordinované tak, aby oba stity pod-
porily potreby dalSich partnerd. Poté se rozejdou
zajistit dal$i podporu. Spanélsko oslovilo Nizozemi
s navrhem, aby podpofilo zvySeni vydaji na evrop-
ské struktury vyménou za podporu navrhu na zvy-
$eni vydaji na dopravu. Belgie oslovila CR, ktera
ma stejny zdjem: zvysit vydaje na védu (min. o 2).
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CR souhlasila, ze se pfipoji k navrhu, ktery bude
zvySovat vydaje na instituce EU a zvySovat vydaje
na dopravu. Nizozemi a CR #idali od svych partne-
ri ujisténi, Ze nebudou v Zadném pripadé hlasovat
pro navrh, ktery predpokladal zménu v oblasti pod-
pory podnikdni. Tohoto ujisténi se jim dostalo, a tak
se rozesli hledat dalsi partnery, ktefi by podporili
navrh, ktery spolecné formulovali takto: ,,Zvysit na
|7 evropské instituce, na |5 dopravu. Oproti tomu
snizit na |3 zemédélstvi.”

Pozménovaci navrhy maji mit jednoduchou for-
mu napriklad:

Navrh €. 5 = Zvysit vydaje na védu a Skolstvi
o 5 (¢islo navrhu dopliuje uditel). Navrh tedy nema
obsahovat vycet vSech polozek rozpoctu. (Je na
hracich, aby si domysleli disledky urcité upravy.)

Maximdlni pocet navrhi je odvozen od poctu
skupin a rovna se tedy poloviné poctu zucastné-
nych statl. Pozménovaci navrhy jsou prijimany do
doby, kdy je naplnén jejich stanoveny pocet, nebo
kdy vyprsi ¢as na to vyhrazeny. Poté je prijem zasta-
ven a vyhlaseno 2. kolo, v némz se o navrzich hlasu-
je. (Do okamziku vyhlaseni druhého kola muze byt
navrh stazen a nahrazen jinym.)

2. kolo zacind po shromdazdéni pozménovacich
navrhl. Navrhy se schvaluji v poradi, v jakém byly
predlozeny. O navrzich hlasuji vSichni pritomni zi-
stupci. Navrh byl prijat, byl-li schvalen nadpoloviéni
vétsinou® viech ucastnikd. (Zastupci jednoho stitu
nemusi nutné hlasovat stejné.) Podle prijatych navr-
hi se upravuje novy navrh rozpoctu, ktery je pripra-
ven na tabuli, ¢i na zpétném projektoru. Je-li néjaky
navrh v rozporu s jiz prijatym predchozim navrhem,
neni to prekazkou k tomu, aby se o ném hlasovalo.
NAOPAK: nové schvdlena uprava rozpodtu ,pie-
mazava“ tu starou. Tak se kazda polozka mUze pro-
ménovat do posledniho okamziku hlasovani. Druhé
kolo kondi tzv. testovacim hlasovanim o nové celko-
vé podobé rozpoctu. Vysledek hlasovani se zapise
k ndvrhu a vedouci hry pak vyhlasi dalsi kolo.

Toto 3. kolo slouzi k vytvoreni koneéného
souhlasu s podobou rozpoctu. Jednani maji stejna
omezeni jako v kole prvnim — jednd se mezi dvéma,

PROJEDNAVANI ROZPOCTU m

maximalné tremi stranami. Posledni dvé minuty
jsou opét urceny k tomu, aby byly sepsany posledni
pozménovaci navrhy. Tyto navrhy mohou byt pou-
ze 2. Musi byt proto podepséany alespon tietinou
zUcastnénych statd. (I tady plati, Ze kazdy stat maze
byt podepsan pouze pod jednim pozménovacim
navrhem.) PFijetim dvou pozménovacich navrhi se
uzavira treti kolo a zacina finalni ¢ast.

Ve 4. kole se nejprve hlasuje o pozménovacich
navrzich. Prijaty jsou opét tehdy, hlasuje-li pro né
nadpolovi¢ni vétSina Ucastnik(l (zdstupct statd).
Poté, co se plénum vyjadrilo svym hlasovanim k po-
zménovacim navrhdm, je tfeba odhlasovat navrh
rozpoctu jako celek.

Na zavér je vhodné udélat kratké shrnuti.
K tomu nam mUze poslouzit rychlé zjisténi, které
tymy povazuji své cile za splnéné. (To mUize probéh-
nout vyjadienim spokojenosti vyjadiené postojem
— zklamani si lehnou, pIné uspokojeni si stoupnou,
nadseni zvednou ruce...)

VARIANTY AKTIVITY

I. Skupinky maji 2 cile, které jsou vztazené jen
k rozpoctu — Karta cil (v priloze).

2. Skupinky maji i cile, které se vztahuji k celkové
pozici daného stitu ve spolecenstvi apod. Na-
priklad: Oslabit pozici Némecka. Nebo: Sjed-
notit postup novych ¢len EU atp. (Takové in-
strukce nejsou soucasti tohoto materidlu a je
teba si je pripravit.)

3. Cile statl jsou pIné zndmé nebo naopak zcela
neznamé.

4. Varianta ZJEDNODUSENI — Skupiny maji vidy
jen jeden cil (zvysit jednu polozku rozpoctu).
Pro tuto variantu je mozné pouzit Kartu cill
(bez poutziti Karty vlastnich cil().

Druha varianta si vyzaduje vice ¢asu na vyjed-
navani (I.a 3. kolo) nebo mize byt zajimavym roz-
S$ifenim Ukolu v pripadé, kdy jsme schopni aktivi-
tu sehrat vicekrat. (Hraci maji nové cile a mohou
navdzat na prvni zkuSenost a proto nova sehravka
prinasi dalsi vylepSovani vyjednéavacich postupt.)

3 Z hlediska toho, co je vyhodné a duleité pro stét, ktery zastupui.

o3 B
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METODICKE
POZNAMKY

Tato aktivita je organiza¢né celkem narocna, a to
predevsim diky tomu, Ze se zde déje mnoho véci
zaroven (bézi dvoustranna jednani, skupiny se radi,
hledaji se partnefi pro dalsi jednani atp.). Zdarny
prabéh této aktivity zdvisi hodné i na ¢lovéku, kte-
ry ji vede. Je totiz tieba aktivitu drzet v presnych
¢asovych hranicich — pravidelné hlasit ¢as zbyvajici
do konce jednani, utinat debaty, které presahuji vy-
mezeny cas, presné strukturovat hlasovani, zabranit
preskupovani pri hlasovani apod.

Ten, kdo aktivitu vede, musi také zajistovat, aby
zmatek a chaos ve trfidé nepresdhl unosnou miru
a aby studenti nedélali chyby jen kvdli tomu, Ze se
neorientuji. To Ize délat predevsim tim, ze déni pru-
bézné usmérinujeme a upozoriiujeme na dulezité
momenty aktudlniho déni. Napriklad pri vyhlasova-
ni kola, kdy se zacinaji podavat pozménovaci navrhy,
je treba upozornit skupiny, aby se zkoordinovaly
a vyhnuly se tomu, Ze se rizni zastupci téze sku-
piny podepisi pod dva rdzné navrhy apod. Mate-li
moznost, priberte si k aktivité svého kolegu nebo
¢asti student(l pridélte specialni role.

Orientaci student(l v naro¢ném procesu schva-
lovani je mozné usnadnit: napriklad usporadanim
prostoru tridy (pulkruh z lavic), oznadenim jed-
notlivych statl cedulkou nebo barvou obleceni
apod. Stejné tak napomahd pouziti velké tabule,
kde jsou v jednom sloupci ¢&isla z pavodniho navr-
hu a ve druhém Cisla, jak je zménfi aktudlné schva-
lovany pozménovaci navrh.

Rozpocet ma maximdlné zjednodusenou podo-
bu. Je zde jedno pravidlo, které je tieba pri uvadéni
hry zddraznit: vydaje nesmi presahnout p#ijmy
a proto musi soucet vydajt dat 100.

Pri schvalovani pozménovacich navrh( je nejlé-
pe rovnou zapisovat vSechny schvalené zmény do
pripravené tabulky s navrhem rozpodtu na tabuli
(zpétném projektoru apod.). Jakoukoliv diléi zménu
je v takovém pripadé tfeba promitnout i do cel-
kové sumy. Skupina tim ziskava prehled, kolik se
danym navrhem usetfilo nebo o kolik je aktudlné
prekrocen limit rozpoctu.

K souctlim u hlasovani se vyplati pouzit nékoho
z 7akd pro scitani, abychom méli kontrolu a véc se
nezdrzovala prepocitavanim.
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Aktivita se da zrychlit tim, Ze budete pozadovat
predkladani ucelenych navrhl — tedy se vSemi po-
lozkami. Pak se totiz hlasuje o rozpoctu jako cel-
ku a v kazdém kole odpadne zivérec¢né hlasovani.
(Hra kon¢i ve druhém kole, jakmile je schvdlen
prvni navrh s nadpolovi¢ni vétsinou, protoze neni
pravdépodobné, Ze by dalsi hlasovani mohlo pfri-
nést né&jaky zvrat.)

Jestlize vidite, Ze se pfi hleddni spojencll statim
nedari, nebojte se aktivitu na ¢as prerusit. Struktura
vice kol totiz ddvd ucastnikiim moznost se poucit
ze své zkuSenosti jiz v jejim pribéhu. Aby to bylo
mozné, je tieba je na chvili vytrhnout z procesu
vyjedndvdnia mluvit s nimi o tom, co jim ¢ini potize.
Neni pricinnou to, Ze vSichni chtéji naplnit své cile
ze 100 % a nehledi na to, Ze cile ostatnich s tim ne-
ladi? Neocekavaji ndhodou od partnerl plny sou-
hlas? Vyzkouseli dost kombinaci, s kym mohou jed-
nat o podore? (Budete-li chtit hru prerusit, udélejte
to citlivé. Nerikejte, Ze se vam pribéh nezamlouva,
nebo Ze néco délaji Spatné. Vysvétlete jim, Ze jim
davite moznost upravit jejich strategii — poucit se
z prvotni zkusenosti.)

V ramci reflexe aktivity je dobré se pobavit se
studenty o tom, jakym stylem se jednotlivé tymy
zasazovaly o zménu rozpodtu dle svych cilt (s kym
a jak spolupracovaly atp.). Nenechte je vSak rozvijet
Uvahy o tom, Ze nékdo mél obtiznéjsi podminky nez
jiny. Pro kazdého je v aktivité dost prostoru.Tento
prostor totiZ neni dan poctem partnerd(, ktefi maji
stejny cil, ale tim, Ze kazdy stat zamysli ovliviiovat
zhruba jen /5 rozpoctové skladby a ve zbyvajicich
4/5 je mozno nabizet Ustupky ostatnim.

Chceme-li podrobnéji analyzovat, zda vstupni za-
dani néjak urcilo uspésnost v aktivité, pak je mozno
to udélat srovnanim, které vychazi z toho, Ze mezi
staty ve hre existuje 5 zdkladnich pristupd, které
shrnuje tabulka na protéjsi strané.

Poznamka
To, Zze ve hr'e nejsou uvedeny vSechny ¢lenské staty
EU, neni ani omyl ani specidlni zamér. Bylo jen tfeba
primérené nastavit pocet Ucastnikd ve skupinach
a zaroven zohlednit obvyklou velikost Skolni tridy.
Stejné tak cile statli jsou smyslené a nereprezentuji
soucasnou politiku Zadného statu.

Pri zavérecné debaté je vhodné Fici i to, Ze simu-
lovany proces schvalovéni rozpoctu ma s realitou

B
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PFistup Staty, které je k nému v této aktivité mozno priradit
,,Chceme zvysit XYZ a je ndm jedno, kde se usetfi.” Belgie, Némecko, Spanélisko
,,Chceme zvysit XY a naopak AB snizit.* Mad@arsko, Portugalsko,Velkd Britanie
,Chceme Setfit — nejlépe v XYZ.* Rakousko, Itdlie, Finsko
,,Chceme XY zvysit, ale nechceme zaroven, Ceska Republika, Francie, Nizozemi

aby se sahalo na ABC.*

,,Chceme XY sniZit a zaroven nechceme, Polsko, Slovensko, Svédsko

aby se navySovalo ABC.“

spole¢nych jen nékolik principd (vyjednavani na
nékolika frontach, vytvareni ,,politicky pfijatelnych

O kompromistl, svobodné az svéhlavé rozhodovani
v Case hlasovdni, atp.). Je tfeba studentlim objas-
nit, Ze schvalovani v parlamentech a zastupitelskych
institucich je velmi sloZity, presné strukturovany
a zpravidla zdlouhavy proces.

PRILOHY

PRILOHA | - NAVRH ROZPOCTU

V ramci reflexe aktivity je mozno se bavit o tom,
komu se nejlépe dafilo prosazovat jeho cile a pro¢.
Obvyklym rozhodujicim faktorem je schopnost ur-
¢itého statu samostatné pripravit novy navrh roz-
poctu a rychle jej projednat s dostate¢nym poctem
partnerd, kterym navrh mize vyhovovat. Dilezita
je iniciativa a jista razance ve vyjednavani.

O oblast

vydaje

fungovéni evropskych instituci I5
podpora vzdélavani a védy 10
vnitfni bezpecnost a obrana 9
zemédélstvi a ochrana krajiny 20
dopravni infrastruktura 10
rozvoj primyslu a obchodu 10
kultura a kulturni dédictvi 8
podpora podnikani a komunitni rozvoj 8
socidlni oblast a zdravotnictvi 10
celkem 100

os [EY
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PRILOHA 2 - KARTY CiLU

Velka Britanie Ceska republika

Snizit o 1/3 planované vydaje na fungovani Zvysit alespon o 2 planovanou ¢astku na
evropskych instituci. podporu védy a vzdélavani.

Francie Slovensko

Zvysit alespon o 3 planovanou ¢astku Snizit alespoi o 2 ¢astku

pro oblast zemédélstvi. na bezpec¢nost a obranu.

Némecko Madarsko

Zvysit alespori o 5 planovanou ¢astku SniZit alespori o 5 ¢astku planovanou

na obranu a bezpecnost. pro evropské instituce.

Spanélsko Rakousko

Zvysit alespon o 2 vydaje na fungovani Snizit alespoil o 5 planovanou ¢astku
instituci a organizaci EU. na oblast védy a vzdélavani.

Belgie Italie

Zvysit alespon o 2 vydaje na fungovani Snizit alespoi o 5 planovanou ¢éastku
evropskych instituci. na dopravu.

Nizozemi Portugalsko :
Zvysit alespon o 5 planovanou ¢astku Snizit alesponi o 3 planovanou ¢astku

na dopravni infrastrukturu. na problematiku bezpecnosti.

Dansko Finsko

Snizit alespori o 3 ¢astku urcenou Snizit alespor o 5 ¢astku

pro podporu primyslu a obchodu. na dopravni infrastrukturu.

Polsko Svédsko

Snizit alespon o 3 ¢astku urcenou Snizit o 5 ¢astku planovanou

na védu a vzdélavani. pro zemédélskou ¢innost a ochranu krajiny.
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PRILOHA 3 - KARTY VLASTNICH CiLU
Velka Britanie — Karta vlastnich cilt
Cil 1.:Snizit o |/3 planované vydaje na
fungovani evropskych instituci.
Cil 2.: Zvysit alespon na 10 podporu
pro podnikani.
Cil zékladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Francie — Karta vlastnich cilt

Cil 1.: Zvysit alesponi o 3 planovanou ¢astku
pro oblast zemédélstvi.

Cil 2.: Udrzet ¢astku uréenou na fungovani
evropskych instituci a ¢astku na dopravu.
Cil zékladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Némecko — Karta vlastnich cilt

Cil 1.: Zvysit alespon o 5 planovanou ¢astku
na obranu a bezpecnost.

Cil 2.: Zvysit alespon o 5 planovanou ¢astku
na kulturu a spravu kulturniho dédictvi.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Spanélsko - Karta vlastnich cilti

Cil 1.: Zvysit alesponi o 2 vydaje na fungovani
instituci a organizaci EU.

Cil 2.: Zvysit alespon o 2 ¢astku planovanou
na dopravni infrastrukturu.

Cil zékladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Belgie — Karta vlastnich cild

Cil 1.: Zvysit alespon o 2 vydaje na fungovani
evropskych instituci.

Cil 2.: Zvysit alespon o 2 vydaje na vzdélavani
a védu.

Cil zékladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

PROJEDNAVANI ROZPOCTU m

Nizozemi — Karta vlastnich cilt

Cil I.: Zvysit alespon o 5 planovanou ¢astku
na dopravni infrastrukturu.

Cil 2.: Zachovat nezménéné planované
rozpoctové polozky pro podporu podnikani
a socidlni oblast.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Dansko — Karta vlastnich cilti
Cil 1.:Snizit alespon o 3 ¢astku urcenou pro

podporu primyslu a obchodu.

Cil 2.: Zachovat plvodné nastavenou
miru vydajl v oblasti evropskych instituci
a také zemédélstvi.

n1podzou ‘paloud

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Polsko — Karta vlastnich cilti

Cil 1.:Snizit alespori o 3 ¢astku urcenou na
védu a vzdélavani.

Cil 2.: Zachovat planovanou miru vydajd

v oblastech kultury a socialnich otdzek.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Ceska republika — Karta vlastnich cilt
Cil 1.: Zvysit alespon o 2 planovanou ¢astku
na podporu védy a vzdélavani.

Cil 2.: Nedovolit sniZeni ¢astky urcené pro
pramysl a podporu podnikani.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Slovensko — Karta vlastnich cilt

Cil I.:Snizit alespor o 2 ¢astku

na bezpec¢nost a obranu.

Cil 2.: Udrzet vydaje na zemédélstvi a priimysl.
Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

o7 [}
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O

Madarsko — Karta vlastnich cilt

Cil 1.: Snizit alespon o 5 &astku planovanou
pro evropské instituce.

Cil 2.: Zvysit o 2 vydaje na dopravni trasy
a infrastrukturu.

Portugalsko — Karta vlastnich cilt

Cil I.: Snizit alespori o 3 planovanou ¢astku
na problematiku bezpecnosti.

Cil 2.: Navysit o 5 vydaje na kulturu.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpodtu.

Cil zékladni = zajistit schvaleni rozpoctu. T TTTTTTTTTTTTTmTmmmmmmmmmmmmmmmmm e

Finsko - Karta vlastnich cilt

Rakousko — Karta vlastnich cilti

Cil 1.: Snizit alespoii o 5 planovanou ¢astku na
oblast védy a vzdélavani.

Cil 2.: Snizit alespori o 2 ¢astku smérovanou
do kulturniho dédictvi.

Cil I.:Snizit alespoi o 5 ¢astku na dopravni
infrastrukturu.

Cil 2.: Snizit o 5 rozpocet v otazce
podpory podnikani.

Cil zakladni = zajistit schvaleni rozpoctu.
Cil zakladni = zajistit schvaleni rozpoctu. T TTTTTTTTTTTTmTTmTmmmmmmmmmmmmmmen

Svédsko - Karta vlastnich cilt

Italie — Karta vlastnich cila
Cil 1.: Snizit alespon o 5 planovanou ¢astku
na dopravu.

Cil 1.:Snizit o 5 ¢astku planovanou pro
zemédélskou ¢innost a ochranu krajiny.
Cil 2.: Zachovat prvotni navrh v otdzkach védy

Cil 2.: Snizit o 5 vydaje na kulturu. a také zdravotnictvi.

Cil zékladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

Cil zakladni = zajistit schvéleni rozpoctu.

[ w [
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EVROPA 26x
&) Viosrce

Smyslem aktivity je nalézt vztahy a provazanosti mezi CR a jednotlivymi &lenskymi staty EU.
Uéastnici hledaji rizné vztahy mezi Ceskou republikou a ostatnimi 26 staty.

AUTOR: Eva Slejskova

2 o 8

CILE
AKTIVITY: [&&l
S ZNALOSTI

— znalosti z rtiznych obor (sou¢asnost i historie) o CR a stitech Evropy

S DOVEDNOSTI

— vyhledavani informaci z rGznych zdroju
— vyutziti informaci v souvislostech

— soluprédce v tymu

4 B







12 AKTIVIT O EVR: :PE

't!j CASOVE
NAROKY

S priprava uditele:
10 min.
S priprava studentdi mimo vyuku:
30 min. (dokonéeni Pracovniho listu)
S prace ve vyucovani
30 min.

E POMUCKY
AN

pomiicky, které jsou soucasti balicku:
> pracovni list

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:

2 tuzka
< mapa Evropy
< pristup k internetu

EVROPA 26x m

E POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Celkem logicky se kazdy z nas citi soucasti urcitého
celku. VétSina z nas se identifikuje se svym nejbliz-
$im okolim, jako je trfeba mésto, nékteri vnimaji sami
sebe jako obcany nasi zemé. Jiz ne kazdy se bude ci-
tit v soundleZitosti s nejblizSimi staty, natoz s témi
vzdalenéjSimi, byt patii do Evropy, i kdyz je kulturnég,
historicky i zemépisné velmi provazana. Pojdime se
podivat na rdzné vztahy naseho stitu s ostatnimi ko-
lem nas. A protoze naSe republika nyni patii do EU,
budeme se zajimat o provazanosti se ¢lenskymi staty.

VLASTNI POPIS
Ukolem uéastnikd je doplnit Pracovni list, ve kte-
rém jsou zadany vztahy mezi Ceskou republikou
a jednotlivymi ¢lenskymi staty EU. Smyslem je, aby
se Ucastnici zamysleli a nasli rtzné vztahy, které
propojuji tyto staty.

Evropa 26x mize byt vhodnym navazdnim na
aktivitu Evropsky rébus, ve kterém zamérné chy-
bél jeden stit. Byla to Ceska republika, protoze na
provéazanost naseho stitu s Evropou se chceme
podivat dlkladné;ji.

POSTUP PRI ZADAVANI
Studenty rozdélte do tymt po 3 a predejte jim pra-
covni list.

,»Do pracovnich listé vypliite vazby mezi Ceskou
republikou a dalSimi staty EU. Hledejte jakdkoliv
specifickd spojeni, ktera nasi republiku s danymi
staty spojuji (z historie, soucdasnosti, kultury, ze-
mépisu, hospodarstvi aj.). Zdroven se zkuste za-
myslet nad tim, jak nds dand propojeni ovlivnila,
zda maji néjaké dopady az do dnesni doby.*

Napr. v dobé okupace nasi letci vytvorili stiha-
ci perut ve Velké Britanii; v nasi republice pasobi
nadnarodni spole¢nost Ahold se sidlem v Nizoze-
mi, Cechy a Slovensko byly dlouhou dobu spoleé-
nym statem apod.“

Po vyplnéni pracovnich listG je prilezitost si
jednotlivé vztahy, které studenti nasli, sdélit a oko-
mentovat.

ull >
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METODICKE
POZNAMKY

Dbejte, prosim, na to, aby si studenti nepletli pro-
vazanosti a vazby se spolec¢nymi (¢i stejnymi) znaky.
Napriklad u nds i ve Francii se pije vino — ale neni
to zaloZené na zadné vazbé& mezi staty, je to v tom-
to pripadé jen spolecny znak, podobnost.

Aktivita vyborné poslouzi k propojeni rdznych
védomosti a studenti budou mit moznost si rozsi-
Fit obzor diky praci jinych tymd, se kterymi budou
sidlet své vysledky.

Neni jisté tieba pripominat, Ze tato aktivita nema
jedno spravné reseni. Doporucujeme, aby si ucitel
vyplnil sv@j Pracovni list a mél tak u kazdé zemé as-
poii jeden vztah, ktery maze studentdm nabidnout
jako dalsi resenf ¢i alternativu.

Z hlediska ¢asu doporucujeme, aby studenti ¢ast
Pracovniho listu zacali vyplhovat ve vyucovaci hodi-
né a zbytek byl zaddn jako domaci prace. Prece je-
nom nékteré vztahy bude potreba dohledat v rz-
nych zdrojich a studenti si v ramci tymd mohou
praci rozdélit.

B -
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SOUVISLOST S PROBLEMATIKOU EU
Kromé nalezeni specifickych vazeb muzete polozit
nasledujici otazky: Vyplyva z nékterych vazeb néco
podstatného do dnesni doby? Vyplyvaji z nékterych
provazanosti zasadni dlsledky a naopak existuji né-
které vazby, které nezanechaly Zadnou stopu? Stalo
by se néco, kdyby néjakd z vazeb viibec neexisto-
vala? Skyta néktera z provazanosti néco zajimavého
do budoucnosti? ...

Zavér aktivity by mél byt jakymsi premosténim
k tématu spolecného evropského prostoru — uka-
zani moznosti, které nabizi, a naopak dusledkd, kte-
ré z néj vyplyvaji.

Samozi'ejmé zdlezi na studentech, co jim prijde
podstatné a co jim bude vyplyvat z provazanosti,
které sami najdou a jaké souvislosti vzhledem k na-
Semu pUsobeni v EU vidi (at uz souhlasné nebo
kritické).
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7TE| PRACOVNI
QJ LIST
Dopliite do tabulky specifické vztahy ¢i provazanosti, které spojuji dané staty. Kdyz najdete k jednomu statl
vice vazeb, tim lépe.
Napriklad: CR —Velka Britanie: za Il. svétové valky nasi letci ve VB.

CR — Itdlie: na$ vynikajici fotbalista P. Nedvéd ptsobi v Italii (platné v dubnu 2006).

CR — Némecko: Sumava; za Il. svétové vélky byla CR protektoratem patiicim Némecku.
Zaroven se zkuste zamyslet nad tim, jak nas dand propojeni ovlivnila, zda prinaseji néjaké dasledky i do dnesni
doby ¢i smérem do budoucnosti.

Ceska republika
Belgie
Bulharsko
Dénsko

Estonsko

Finsko

Francie

Irsko

Itdlie
Kypr
Litva

Lotyssko

Lucembursko
Madarsko
Malta

Némecko

Nizozemi
Polsko
Portugalsko

Rakousko

Rumunsko
Recko
Slovensko

Slovinsko

Spanélsko
Svédsko
Velka Britanie

o3 |E}
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. UKAZU,
KDO TU NEMA
ARGUMENTY!

ANOxNE
| AKTIVITA
@ V KOSTCE:

Aktivita ma ukdzat rozdilnost pohledll na problematické otazky EU. Hlavni didraz je kladen na

AUTOR: Eva Slejskova

R X2

. procviceni argumentacénich schopnosti studentl a nalezeni vlastniho stylu pri prezentaci. Stu-
dentské trojclenné tymy v debatnich duelech zastdvaji opacna stanoviska k jednomu tématu.
Cilem tym0 v duelu je presvédcit ucitele (v roli rozhodciho) a publikum k priklonéni se na
svoji stranu. Protoze je vZdy urcen ¢as na pripravu, studenti tak maji moznost aktivné prostu-

e

dovat prislusnou problematiku o Evropské unii.

‘T CILE
AKTIVITY:
© ZNALOSTI

— principy dobré argumentace, znaky demagogie
— ruzna fakta o EU vzhledem k diskutovanému tématu

S DOVEDNOSTI

— vystavéni vystupu z hlediska logiky a kvality argumentace

— vyuziti informaci ve prospéch prosazovaného nazoru

— vyuziti verbalnich a neverbalnich komunikaénich prostredki
. — vytvoreni si vlastniho stanoviska k tématu

duxoue






12 AKTIVIT O EVR: :PE

CASOVE
NAROKY
S priprava uditele:
20 min.
S priprava studentdi mimo vyuku:
10 min.=5 hod.
(dle zvolené varianty)
S prace ve vyucovani
45 min.—4x45 min.
(dle zvolené varianty)

E POMUCKY

pomiicky, které jsou soucasti balicku:

> pracovni list k pripravé argumentace

o priloha | — Navrhy témat k argumentaci
(zaméreny na téma EU)

9 priloha 2 — Kritéria hodnoceni

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:
< PC + dataprojektor
< videokamera (v pripadé zvoleni
varianty s videorozborem)
< Trecnicky pult
S pristup na internet
> kancelarské potieby
(fixy, lepidla, ntizky, balici papir, ...)

ZDROJE
A ODKAzZY

2 v ramci Pracovniho listu je vyuZito casti
text(l ze Zakladni debatni kucharky, uve-
rejnéné na strankach Gymnazia Nad Aleji
http://www.cosmoboy.cz/dkna/?kucharka,

kde realizuji debatni ligu
< http://debatovani.cz/old/ — stranky Asocia-
ce debatnich klub(, kde Ize nalézt uzitec-

né informace o debatovani, hodnoceni
argumentll apod.
< www.petrjahoda.cz — strdnky o debato-

vani, s moznosti vyuZzit i dokumenty ke
stazeni o rdznych tématech argumentace

E’i POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Vhodnou motivaci mlize byt kratky sestrih vystou-
peni politikll z rliznych stran k nékterému z ozeha-
vych témat soucasnosti. Nebo |ze spole¢né sledovat
néktery z diskusnich poradd v televizi. Po shlédnuti
sestfihu nebo poradu by méla nisledovat spole¢na
diskuse vénovana argumentacnim schopnostem a ré-
torice jednotlivych aktér(. Mélo by jit spiSe o vécné
posouzeni vystupovani, vyuziti faktd, prresvédcivost
recnika apod., nez o shodu ¢i neshodu s politickymi
nazory predstavitelll stran. (Mozna hlediska posuzo-
vani viz Metodické poznamky.)

VLASTNI POPIS

Jednd se o Fe¢nické klani dvojic tymi — duel. Uéast-
nici se rozdéli na triclenné tymy, které si na zakla-
dé vybraného nebo vylosovaného tématu pripravi
svoje vystoupeni. Dilezité je urcit, jaky ¢as budou
mit tymy na pripravu. Podle toho bude i mozné
posuzovat jejich pripravenost a schopnost priace
s informacemi. Po pripravé nasleduje vlastni argu-
mentacni duel, ktery mdze mit rozlic(nou podobu
(viz Metodické poznamky). Hodné zde zdleZi na vy-
spélosti ucastnikl (zkusenosti s argumentaci) a na
¢asovych moznostech.

Zikladem je vystoupeni jednoho tym0 a pred-
neseni argument( (afirmativni/kladna strana nebo
strana zastavajici jedno ze stanovisek) pro podpo-
feni teze, kterou obhajuji. Vystoupeni je ¢asové
omezené, o ¢asovém limitu tymy dopredu védi. Po
vystoupeni prvniho tymu, pricemz muaze mluvit
bud’ pouze jeden recnik nebo i vice recnikd za
tym (zdlezi na zvoleném pristupu daného tymu),
nastupuje druhy, opozi¢ni tym.Ten ma opét stejny
¢as na predneseni argumentd pro svoje negativni
¢i jiné stanovisko. Nasleduje hned kratsi ¢as pro
prvni tym, aby mohl reagovat na protivnika a na-
sledné je ¢as pro druhy tym taktéz k reakci.

Po duelu nasleduje hodnoceni vystoupeni jak
z hlediska presvédéeni rozhodciho ¢i publika
(k jaké strané by se priklonili), tak i po strance
metodické (rozbor vhodnych argument, fe¢nické
vystupovani, ...).

il >
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POSTUP PRI UVADENI

B -

Sestaveni jednotlivych tymi a urceni
opozi¢nich tymu

Aktivita probihd ve tficlennych tymech. Do
tym0 muizete tiidu rozdélit dle libosti — loso-
vanim, nominaci, vybérem, volbou samotnych
studentll. Po rozdéleni do jednotlivych tym
se utvori dvojice tym(, které budou vystupovat
proti sobé.

Vylosovani nebo vybér tématu

Pred studenty se nejlépe vyvési seznam témat,
o kterych je mozné diskutovat (viz na§ navrh
Priloha ). Kazdé téma obsahuje stanovisko
dvou stran. Téma se tymy bud vyberou, nebo
Ize opét vyuzit losovani.V ramci losovani se
nejdrive mlze urcit jaké téma (losovani cisel)
a nasledné se urdi stanovisko daného tymu
vzhledem k argumentaci.

Urceni pfesného znéni teze argumen-
tacniho duelu

Po vybrani tématu maji tymy cas na to, aby pres-
né zformulovaly tezi, kterou budou obhajovat.
Jednd se o zpresnéni daného tématu tak, aby
bylo jasné pro obé strany duelu, na co se zamé-
Ii a co je zapotrebi hledat za argumenty.
Vyhledavani informaci

a pFiprava vystoupeni

Po vyjasnéni tématu argumentace maji tymy
urceny cas na pripravu. Zde zdlezi na uciteli,
kolik ¢asu chce tymlm doprat. Mize to byt
napr. jedna hodina az treba nékolik dnd. Je sa-
mozrejmé, Ze ¢im vice ¢asu budou tymy mit
(i vzhledem k nesnadné problematice EU), tim
kvalitnéji a vice do hloubky mohou byt pripra-
veny. Na druhou stranu urcity casovy tlak je
vhodny k efektivhimu postupu a vybéru pod-
statnych informaci.

Pred pripravou je vhodné tymdm sdélit, co
v§e mohou pfi prezentaci vyuzit — pocitacovy
program PowerPoint, poster, pouze fec apod.
TaktézZ je instruujte, Ze je na nich, zda pFi duelu
bude mluvit za jejich tym jeden zéstupce, ¢i se
na ném budou podilet vsichni.
Argumentacni duely

Vlastni duely jsou vyvrcholenim priprav tyma.
V ramci dueld jednotlivé tymy prezentuji pri-
pravené argumenty a snazi se ziskat na svoji
stranu rozhodciho a publikum.

12 AKTIVIT O EVR{ :PE

Duely maji dvé &asti:

a) predneseni argument(l na obhajobu dané pozice
b) reakce na argumenty protistrany

Pribéh by se dal znizornit nasledujicim sché-
matem:

Pripravena argumentace |.tym -5 minut
(kladnd strana)

Pripravena argumentace 2. tym -5 minut
(negativni strana)

Reakce na argumentaci protistrany 0,5-2 minuty
I.tym

Reakce na argumentaci protistrany 0,5-2 minuty

2. tym

Cas na jednotlivé &asti je nutné stanovit do-
predu pred pripravou tymd. Pri vlastni pre-
zentaci i reakci je dalezité dany cas dodrzet
i vzhledem k nasledujicim prezentacim. Vhodné
je mit casomérice, ktery ve smluveny cas pred
koncem da debatériim znameni.

6. Hodnoceni

V ramci této casti by mél dit zpétnou vazbu
jak ucitel, tak i ostatni studenti. Zhodnoceni by
se mélo tykat:

a) vécné stranky argumentl — vystavba jednotli-

vych argumentid za sebou, schopnost reakce
na protistranu, logické provazani jednotlivych
informaci, ...

b) vlastniho reénického vystoupeni debatérd —

vyuziti hlasu, verbalni a nonverbalni komunika-
ce; zaujeti, ... (viz dalsi priklady Kritérii hod-
noceni v Priloze 2).

7. Vyhlaseni vitéze

Na zavér by mélo dojit urcité k vyhlaseni vitéze
daného duelu. V pripadé, Ze mame moznost zvo-
lit systém postupu, kdy vitéz se v dalsim duelu
utkd s vitézem z jiné dvojice, je mozné dospét az
k celkovému vitézi v§ech argumentacnich dueld.

8. Reflexe

Nejde jen o to, kdo nejlépe presvédcil, ale aby
se tymy (napriklad pomoci jednoduchych oté-
zek, které si zodpovi) ohlédly za svoji ¢innosti.
Diéle pokladame za velmi pFinosné, aby si jed-
notlivci nasli svdj vlastni styl pri vystupovani
pred ostatnimi.

O

O
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METODICKE
POZNAMKY

VARIANTY AKTIVITY

Aktivitu Ize upravovat dle preferenci, které si ucitel
zvoli. MizZe se jednat o jeden duel, na kterém se
nasledné proberou témata ohledné argumentace
nebo tématu o EU. Nebo Ize zvolit varianty, kdy se
sehraje vice dueld (vhodné na osobni zlepSovani
prezentace), az k formé vyrazovaci soutéze, kdy vi-
téz postupuje do dalsiho kola.

Pri varianté, kdy se nevyrazuje (uréi se vitéz, ale
oba tymy se zucastni dalSich duel(), je dobré délat
mezi jednotlivymi koly reflexe, kdy si studenti po-
jmenuiji, co by v dalsi prezentaci chtéli na svém stylu
vylepsit. Minéno, ne jak Iépe vypadat pred ostatni-
mi a neprirozené se ,,Sroubovat® do rdznych pou-
¢ek o ,,spravnych® vystoupenich apod., ale jak se
pfi prezentaci citit dobre a byt spokojeny se svym
pristupem.V dalsim kole maji pFilezitost to hned
vyzkouset v praxi.

METODICKE VEDENI
Z pohledu autor( téchto metodickych materidlG
Ize velmi ucinné a zajimavé touto aktivitou na-
pomoci k rozvinuti komunika¢nich dovednosti
studentl. Je vSak zapotrebi od zacatku uvedeni
aktivity s timto cilem pocitat a studenty k tomu
vést. Je mozné probrat rizné verbalni a neverbalni
triky Fe¢nikd (v dobrém slova smyslu), aby zaujali
posluchace.

Z naseho hlediska je vSak dobré, aby si recnici
hledali sobé vlastni styl, ktery jim bude sedét.

ANOxNE m

V ramci metodického vedeni je mozné vystou-
peni Fecnikd nahravat na video a nasledné udélat
videorozbor. Tato technika je velice pFinosna, ale
dosti ¢asové narocnd.

USPORADANI PROSTORU
PRIARGUMENTACI

K vlastnim dueltim je vhodné usporadat mistnost tak,
aby dobre slouzila k debaté. Vhodné je,aby v cele byl
recnicky pultik, popripadé pomticky k prezentaci (PC,
dataprojektor, tabule, ...). Zvlastni misto by méli mit
rozhodci. Ostatni ¢ast mistnosti slouzi publiku.

VYHODNOCENI

Ucitel (rozhod¢i) by mél zpétnou vazbu poskyti-
vat vyvazeng, aby zaznély jak vytky, tak i pochvaly.
K tomu mohou napomoci jednotliva kritéria, pro-
toze i kdyz byl tym celkové nelspésny (rozhodciho
i publikum presvédd¢il druhy tym), jisté se najdou
kritéria, kde se tymu vedlo. Z hlediska motivace
k dalsi ¢innosti je to nesmirné dulezité.

Dbejte tedy, aby i pri hodnoceni byl kladen dtiraz
na individudIni styl a podtrzeni pravé takovych prv-
ka, které jsou pro kazdého specifické.

Rozhod¢i by také mél k argumentaci pFistupovat
zcela nezaujaty svym postojem k danému tématu,
aby dokazal co nejobjektivnéji zhodnotit prezen-
taci tym.

Z kritérii uvedenych v Pfiloze 2 Ize vybrat pouze
nékteré, vyuzit celou sadu nebo je doplnit vlastnimi.
Je vhodné se na formé hodnoceni (hlasovani, prifa-
zovani bodd, ...) a kritériich se studenty predem
dohodnout, mohou navrhnout vlastni Feseni.

o3 B
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PRACOVNI
LIST

Vazeni debatéri, vytvoreni dobré argumentace je svym zptisobem kumst. Proto dovolte, abychom vam nastinili,
jakym smérem by se mohly vase kroky ubirat."”
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Prvnim krokem pfi pripravé argumentace by mélo byt promysleni si, o ¢em se vlastné bude debatovat.
Nejlepsim postupem je Fici si, co by pod danou tezi, kterou obhajujete, rozumél priimérné inteligentni ¢lovék.
(Teze: . Zivotni prostiedi ma pirednost pied ekonomikou.” asi nebude o tom, jestli jsou pritazlivéj$i ekologové
nebo ekonomové, ¢i jestli by méli mit prednost ve fronté na parek v rohliku).

| kdyz vam tohle bude uz jasné, je jesté ti'eba vymezit klicové pojmy v tezi — co je to Zivotni prostredi? Co
vSechno je mysleno pod pojmem ekonomika?

:VYMEZTE SI KLICOVE POJMY VE VASI TEZI:

Pokud jde o tezi, ktera srovnava dvé véci nebo hodnoty (,,Blondynky jsou lepsi nez brunetky.®), je ti'eba
vymezit kritérium hodnoceni — je to krasa? Je to inteligence? Je to bohatstvi?

"V ramci pracovniho listu byly vyuZity texty ze Zakladni debatni kucharky od autort: M. Pétrosse a T. Mertina.

B

O




12 AKTIVIT O EVR: :PE anoxne [1J

Dalsi ¢asti pripravy je nalezeni argumentd, které tvori hlavni kostru reci. Argumenty dokazuji/vyvraceji plat-
nost debatované teze. Kazdy argument by se mél skladat ze Ctyr casti:

Introduction - uvod, nazev argumentu
Jde o to,aby argument mél co nejvystiznéjsi oznaceni a znéni, aby se v pribéhu debaty dal lehko identifikovat.
Napr ,,Nas prvni argument zni: ,Euthanasie poskytuje unik z utrpeni*.

duxoue

Explanation — vysvétleni

Jedna se o skoro nejdulezitéjsi ¢ast argumentu, ve které debatéri musi objasnit logicky pochod, ktery stoji za
znénim. Nestadi jen prredpokladat, Ze rozhodci a publikum si vSechno domysli — ba pravé naopak! Je potreba
vSechno ,,po lopaté* vysvétlit a dokazat.

Evidence - dokazovani

V této casti argumentu debatéri prezentuji priklady, statistiky, ndzory experttl a dikazy, které by jejich teoretické
argumenty pripoutaly k realité a dokdzaly, Ze funguji v nasem svété. Je velmi prresvédcivé, kdyz debatéri jsou schop-
ni tyto dlikazy prezentovat; obzvlasté se to od nich vyZaduje pri debaté na tezi, ktera je znama dlouho dopredu.

Conclusion — zavér

V poslednim kroku je nutné ukazat, co z toho vieho vyplyva, jak je argument propojen s tezi; debatéri maji
povinnost ukazat navaznost (napr. ,,debatéri maji lepsi komunikaéni schopnosti, a proto jsou Iépe schopni
vyjadrit své pocity, a proto mohou byt lepsSimi partnery pro Zivot*).
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W PRILOHY

PRILOHA | -
- NAVRHY TEMAT K ARGUMENTACI

I. Smysl Evropské integrace
Evropa se integruje s cilem ziskat politickou
a hospodadrskou moc viici dalSim globalnim hra-
&am (USA, Cina, Japonsko). x Hlavnim diivodem
je tvorba spolecenstvi, které stavi na spolec¢né
historii a kulturnf blizkosti.

2. Evropa narodu
Jednotlivé narody EU ztraci integraci cosi ze
své identity, kterd se rozpousti v jednotnosti
integrované Evropy. X Integrace nenici narodni
specifika, naopak jim davd v jednotném prosto-
ru vyniknout.

3. Euro
Po vstupu CR do hospodai‘ské a ménové unie
(ddle jen HMU) bude vSe drazsi. x Vstup do
HMU se do cen promitne jen minimdlné.

4. Euro

Pro ,,obycejného® obcana euro nic neprinese.
(ANO/NE)

5. Euro
Euro posili ¢i oslabi ekonomiku jednotlivych
stat( Eurozoény.

6. Volny pohyb osob
Odliv mozki, ktery po uplném otevieni trhu
nastane, je v rozporu se zajmy CR. x Skute¢né
otevieni evropského trhu bude pro CR pro-
spésné.

7. Rozhodovaci procesy v EU
Rozhodovaci procesy nahravaji velkym statim
a malé staty nemohou politiku EU témér vi-
bec ovlivnit. x Rozhodovaci procesy zvyhodnuji
malé staty na ukor velkych.

8.

10.

12.

13.

14.
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Rozhodovaci procesy EU
Jsou zbyteéné zdlouhavé a slozité. X Jsou umér-
né potiebé zapojeni co nejvétsiho poctu aktéra.

Administrativa EU
Je prebujeld, zpomaluje vlastni rozvoj EU a jeji
integraci. X Je primérena potiebdm spolecen-
stvi evropskych stat(.

Dalsi rozsirovani EU
(aneb Jaké je geografické vymezeni EU?)
Ma se Evropa dale rozsirovat? (ANO x NE)

Dalsi rozsirovani EU

(aneb Jaké je geografické vymezeni EU?)

Maji byt do EU prijaty staty jako jsou byvala
Jugoslavie, nebo Turecko?

(ANO x NE)

Volny Evropsky trh

Evropsky trh je tfeba regulovat direktivnimi na-
rizenimi organt EU. x Narizeni organi EU ome-
zuji prirozené fungovani volného trhu zbozi.

Spoleé¢na obranna politika

S postupuijici integraci je tfeba rozsifovat spo-
luprici i ve vojenské oblasti, ktera byla doposud
doménou NATO. Evropa nemtize zlistat odkaza-
na pouze na NATO, které ma i jiné, mimoevrop-
ské zajmy. X EU ma udrzovat a déle prohlubovat
osvédcené vazby na NATO oproti budovani
vlastnich, novych vojenskych struktur.

Zemédélska politika EU

Vice nez 50 % evropského rozpoctu putuje na
spole¢nou hospodarskou politiku. Tento stav za-
jiStuje stabilni a kvalitni produkci potravin v Ev-
rop€, zaroven zachovava socialni smir. X Dotace
do zemédélstvi nepristojnym zplsobem pok¥i-
vuji trh s potravinami v EU a zakonzervuiji stava-
jici Spatnou strukturu evropského zemédélstvi.




O
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15.

Obcan Evropy?

Mélo by evropské obcanstvi byt nadrazené ob-
¢anstvi v narodnich statech? Muaze Evropa chra-
nit obc¢ana proti nespravedInosti ze strany jeho
narodniho statu? Moze clensky stat chranit
svého obcana proti zv(li EU nebo jiného stitu
(napt. tzv. Eurozatykac)? (ANO/NE)

. Jednotné smérnice pro kvalitu vyrobki

Tzv. sjednoceni technickych pozadavkd na kva-
litu vyrobk( prispiva k volnému pohybu zbo-
Zi. X Snizuje konkurenceschopnost malych vy-

robc(.

- KRITERIA HODNOCENI (NAVRH)

ANOxNE m

PRILOHA 2 -

X<

ecnické vystoupeni

srozumitelnost projevu
prace s hlasem
neverbalni projev

()
3
o

X
3
o

zaujeti tématem
prace s publikem
jazykova stranka projevu

OO0 0000

strucnost

Vécna stranka argumentt

logické vazby mezi jednotlivymi argumenty
schopnost reakce na protiargumenty
pripravenost faktl a dat

znalost problematiky

jasna a prehledna vystavba celého projevu

OO

kvalita prednesenych argumentd

Prace tymu
< vyvédzenost prace mezi jednotlivymi ¢leny tymu
< pripravenost na prezentaci

o7 i}
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NO, CHUT NIC MOC.,

SPOLECNE PUZZLE

AUTOR: Dalibor Naar

) AKTIVITA
V KOSTCE:

Studenti rozdéleni do nékolika mensich tymd maji za ukol z vymezeného herniho prostoru

. nanosit mnozstvi kouskd puzzle a sestavit z nich co nejvice obrazkd. Tymy mohou usilovat
o sestaveni jakéhokoliv obrazku, mohou jich sestavovat i vice. Nevyhnutelné tak dojde k to-
mu, Ze nékteré tymy maji dilky z puzzle, které sklddaji také protihraci a musi vyjednavat o je-
jich vyméné. Na jejich schopnosti udrzet rovnovdhu mezi mirou soutéZeni a spoluprdce tedy
zavisi, jak se jim podari uspét.V ramci bodového ohodnoceni je totiz nastaven velmi vyhodny
bonus v pripadé, ze jsou poskladany vSechny obrazky.

e CILE
AKTIVITY:
© ZNALOSTI

— zakladni matematické operace

S DOVEDNOSTI
— dovednost koordinovat cinnost ve skupiné
— schopnost vyjednavat a uzavirat dohody
. — schopnost spolupracovat — postoje, motivace, vnimani vyznamu spoluprice

EII

B8 B2 o
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CASOVE
NAROKY
S priprava uditele:
I5 min.
S priprava studentd mimo vyuku:
S prace ve vyucovani
45 min. + 30 min.

E‘ POMUCKY

pomiicky, které je tFeba dale pfipravit:
2> puzzle (vyroba nebo zakoupeni puzzle)
< soupis pouzitych puzzle

a jejich bodovych hodnot
> sacky i krabicky s dilky sklddacek

SPOLECNE PUZZLE m

-E'i POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Doporucujeme v tomto pripadé motivaci vynechat,

aby nedoslo k tomu, Ze v ni nastavime ocekdvani né-
jakého soutézniho klani.

VLASTNI POPIS

Pro tuto aktivitu je tfeba vyuzit vétSiho prostoru
(napriklad Skolni chodby, télocvi¢ny), pripadné ji
realizovat venku (napf. na Skolnim hristi ¢i dvore).
Vytvorime centralni shromazdisté, kde na stolech
¢i na podlaze budou tymy sklddat sva puzzle. Ve
vzdalenosti 25-50 m vytvorime nékolik stanovist,
kde jsou k dispozici dilky obrazkd. Kazda sada dilkd
ma své vlastni misto, kde jsou umistény pohroma-
dé, a oddélené od dilka z jinych obrazkd — v sacku
¢i krabicce.V centrdlnim prostoru vyvésime soupis
obrazkd a jejich bodovych hodnot (kolik tym do-
stane bodU, dokaze-li je v ¢asovém limitu slozit).

Tymy (3-5 studentd) maji jednoduché zadani:
SloZit v ¢ase 30 minut, co nejvice obrazkd. Kazdy
obrazek ma svou bodovou hodnotu (v rozmezi 10,
15 a 20 bodu), a tak kazdy tym ziska body podle
hodnoty puzzle, které slozil. Nedokoncené obraz-
ky se nezapogitavaji. Naproti tomu:V PRIPADE, ZE
SE PODAR[V DANEM CASE SLOZIT VSECHNY
OBRAZKY, BUDE POCET BODU ZISKANYCH
JEDNOTLIVYMITYMY ZNASOBEN 10x.

Sbér puzzle probiha tak, Ze kazdy hra¢ maze vzit
jakykoliv dilek z jakéhokoliv obrazku, ale vzdy jen
po jednom. Jakmile ma hra¢ vybrany dilek, musi se
s nim vratit na centralni stanovisté.Tam jej zanecha
u svého tymu a teprve pak mize vyrazit pro dalsi.

Dalsi postup je jiz véci tymové taktiky. Tymy si
sami voli, jestli budou skladat pribézné, zda a kdy
zac¢nou vyjednavat o vyméné chybéjicich dilkd, zda
se pokusi sloZit vice obrazkd atp. Po 25 minu-
tach zaéne vedouci hry v pravidelnych intervalech
I minuty ohlaSovat cas, zbyvajici do konce aktivity,
a pripomene bonus za slozeni v§ech obrazkd. Po
uplynuti ¢asového limitu jiz studenti nesmé&ji na
svych obrazcich nic ménit ani nic dopliiovat. Kazdy
tym nahlasi, které puzzle dokondil,a podle toho se
sestavi tabulka vysledkd. V pripadé, ze se skutecné
podarilo vSechny obrazky slozit, nasobi se bodové
zisky vSech tyma deseti.

il >
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BRY spoLecne puzzie

POSTUP PRI ZADAVANI
Rozlosujte nebo jinak sestavte tymy studentt a rek-
néte jim, Ze maji za dkol v 30 minutach sloZit co
nejvice obrazkd. Kazdy tym musi skladat své vlastni
obrazky, nebot podle toho bude potom ohodnocen.
Na druhou stranu plati, Ze v pfipadé, kdy budou
sloZeny UpIné vSechny obrézky, nasobi se bodové
ohodnoceni kazdého tymu.
Mluvime sice o ,bodech, ale je mozné bodové
hodnoceni prrevést na penize,a vnimat situaci jako by-
chom vytvareli n&jakou ucelenou sadu obrazi. Uplna
sada obrazli md (napriklad pro sbératele ¢i galerii)
mnohem vétsi hodnotu, a je tedy prirozené, Ze se da
prodat za nékolikanasobek ceny jednotlivych kust.
Poté zverejnime soupis obrazkl a jejich bodo-
vych hodnot.
Pravidla miZeme také sepsat na arch papiru,
abychom si usnadnili jejich vysvétlovani.
< Skladat je mozno pribézné.
> Dilky skladacek je mozno nosit kdykoliv v pri-
béhu skladani.

> Dilky je mozné nosit jediné po jednom. (Vezmu
| dilek, vratim se. OdloZim jej a bézim pro dalsi.)

> Dilky se nesmi brat z rukou ¢i stoll jinych tym.
Naproti tomu je mozné si brat dilky z rliznych
sackud (krabicek), i kdyz je znamo, Ze dany obra-
zek jiz nékdo sklada.

2 Dilky je mozné pribézné vyménovat dle doho-
dy tym0.

Zaivérem je tFeba zduraznit:

2 Body ziskava tym jen za dokoncené obrazky.

2 Budou-li slozeny vSechny obrazky, ziskava kaz-
dy tym desetindsobek bodl (za obrazky, které
slozil).

2 Kazdy tym je hodnocen samostatné (za obrazky,
které ma ve svém pracovnim prostoru).

METODICKE
POZNAMKY

Pocet obrazkl by mél presahovat pocet tym0 zhru-
ba o ctvrtinu, aby bylo jasné, Ze nékdo musi skladat
minimalné dva. Pocet dilk(i jednoho obrazku by ne-
mél prresdhnout 75. Puzzle by méla byt primérené
odlisitelnd — jiné motivy, ale ne zas vyrazné odlisné
provedeni, aby je naopak nebylo pfili§ snadné urit.

B
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Puzzle pozadované velikosti Ize koupit v jakémkoliv
papirnictvi nebo je mozno rozstrihat sadu obrazkd
(v ramci aktivit o EU napriklad vyuzit fotky evrop-
skych mést z kalendare).

Puzzle by méla byt ohodnocena podle obtiZnosti
(napt. podle poétu dilkd) v relativné Uzkém rozme-
zi (10, 15, 20 bodU). Kazda obtiznost by méla byt
v sadé zastoupena z jedné tietiny.

Chcete-li aktivitu zjednodusit, poskytnéte stu-
denttim predlohy (na krabi¢ce nebo v podobé fo-
tokopie),aby s presnéjsi predstavou mohli obrazek
Iépe slozit.

Bonus nastaveny pro pripad, kdy se podafi slozit
vSechny skladacky, s sebou prindsi dilema. Je pro
ce bodd (dosazené body)? Mlize totiZ nastat situa-
ce, kdy spoluprace (v podobé poskytnuti chybéjici-
ho dilku) mize vést k tomu, Ze souper razem ziska
lepsi vysledek a dosdhne lepsiho celkového umis-
téni. Diky tomuto vnitfnimu konfliktu Gcastnickych
motivaci je tfeba pocitat s tim, Ze aktivita prinese
radu zajimavych momentl. Shodu museji najit tymy
uvnit* sebe i mezi sebou. A to v tak kratkém case
nebyva lehké.

Je tedy Iépe predpoklddat, Ze po ukonceni ak-
tivity bude treba jeji pribéh spole¢né reflektovat.
Probrat se studenty, jak vSe probihalo, zda se jim
darilo se dohodnout, jak vnimali postoje a fungova-
ni spoluhracu ¢i protihracd, atp.

V nékterych pripadech bude stadit, kdyz budou
studenti své dojmy jen sdilet (vypovidaji se). Mlze
vSak nastat to, Ze bude treba, aby vedouci hry fun-
goval jako moderator sporu mezi zastinci spolu-
prace a priznivci soupereni. V takovém pripadé je
tfeba studenty vést k tomu, aby se nad svymi moti-
vacemi a postoji vice zamysleli — klast otazky, které
zpochybiiuji vychodiska vnimana jako samozrejma:
Co znamena vyhrat? Pro¢ je dllezité védét, kdo
je nejlepsi? Co znamena ,,byt nejlepsi“? Proc jste
chtéli spolupracovat?

Bohuzel stejné jako nenfi ,,obvykly pribéh* akti-
vity, neexistuje ani ,,obvykly* zplsob reflexe. Je tre-
ba reagovat na to, co se v aktivité délo a pracovat
s tim, co studenti Fikaji a jak o vécech uvazuiji.

Kazdopadné je ti'eba se vyvarovat toho,abychom
spolupraci a plné sdileni dilkG vnimali jako jediny
,»spravny* postup. Cilem aktivity neni vsunout do
védomi studentll ideu, Ze spoluprace je vidy a pro
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kazdého vyhodna a potirebna. Cilem je nastolit tuto
otazku a nechat studenty, aby si sami odpovédéli,
zda je redlné, aby existovala situace, kdy spoluprice
bude ,,ndsobit” dosazeny vysledek.

SOUVISLOST STEMATEM EU

Dostaneme-li se s hra¢i do bodu, kdy diskutuje-
me o vyznamu a efektech spoluprice, je vhodné
posunout hledisko mimo hru samotnou a nastolit
k diskusi problematiku evropské spoluprice. Hra
mUZe poslouzit jako odrazovy mistek pro uvahy
o zakladnich motivacich ke sdruzovani statd, jak je
zname z EU. Podle toho, jak se diskuse odvinula, Ize
studenty podnécovat otazkami, napt.: Pro¢ evrop-
ské staty chtéji spolupracovat! Co si mizeme od

SPOLECNE PUZZLE m

takto Siroce pojaté spoluprace slibovat? Existuji né-
jaka uskali,nevyhody? Pro¢ ,bohaté* staty prispivaji
v ramci unijniho rozpo¢tu tém ,,chuds$im*?

Podkladem k diskusi na toto téma mze byt i ka-
pitola 5. (Principy solidarity v EU) z brozury Jak se
stat aktivnim evropskym obcanem?

Debatu je mozné vést i s odstupem — mimo re-
flexi samotné aktivity. Pravé aktivita ,,Spolecné puz-
zle* v8ak muize poslouzit jako spole¢nd zkusenost,
ktera takové diskusi dodd novy rozmér. Mize stu-
dentdim pomoci pochopit, Ze soupereni (¢i ochrana
sama sebe) a spoluprdce existuji v mnoha situacich
primo vedle sebe a Ze jako jednotlivci i jako spole-
censtvi jsme nuceni se neustdle rozhodovat, cemu
dame v dané situaci prednost.

9|zznd pupsjods
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EVROPANE
& Viosrce

Studenti se samostatné nebo ve dvojicich pripravi na aktivitu tak, Ze si nastuduji Zivotopisy

péti znamych osobnosti, které je mozno oznacit za Evropany, popf:. Evropu vyznamnym zpuso-
bem ovlivnili. Po té se odehrava znalostni turnaj, ve kterém se studenti (jednotlivci ¢i dvojice)
snazi na zakladé kratkych charakteristik odhalit, ktera ze souperfem vylozenych informacnich
karet reprezentuje kterého Evropana.

1> CILE
AKTIVITY:
S ZNALOSTI

— souvislosti evropskych a svétovych déjin
— detaily z dé&jin znamych Evropan(

S DOVEDNOSTI
— prace s informacemi — schopnost informace tridit a porovnavat
— dovednost si zapamatovat informace v souvislostech

AUTOR: Dalibor Naar

Bl B3
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CASOVE
NAROKY
S priprava uditele:
10 min.
S priprava studentd mimo vyuku:
45 min.—5 hod.
(podle nastaveni)
S prace ve vyucovani
20 min./jedno kolo

E POMUCKY

pomiicky, které jsou soucasti bali¢ku:
< priloha | —Zadéni k vytvéreni informac-
nich karet

pomiicky, které je tFeba dale pripravit:

2 karticky na informace
< zdroje informaci (knihy, internet atp.)
< Zetony Ci drobné predméty péti barev

EVROPANE m

E POPIS

AKTIVITY

MOTIVACE

Jako motivace mlize poslouZit to, Ze ucitel postup-
né sdéluje stru¢né informace (napriklad dle pravidel
této aktivity) o urcité znamé osobé a studenti hada-

ji, o koho se jednd. Nejvhodnéjsi je zvolit osobnost,
o niz studenti v nedavné dobé slyseli ve vyuce.

VLASTNI POPIS

Aktivita ma tfi etapy; kazda se mUize odehravat jindy.

l. etapa je priprava studentl k ucasti — volba Evro-
pand, které bude student reprezentovat a pfi-
prava sady informaci slouzicich k identifikaci
osobnosti (Zivotopisnych Gdajd).

2. etapa je urcena k pripravé na turnaj — ke studiu
osobnosti, které budou protihraci reprezentovat.

3. etapou je turnaj v uréovani osobnosti.

l.etapa

Hraci (nejlépe ve dvoijicich) si vyberou 5 znamych
a slavnych Evropand. Ke kazdému z nich si pripravi
informacdni karty, obsahujici informace pouzitelné
k identifikaci dané osobnosti. Pro kazdou osobnost
maji 9 karet s informacemi o jejich Zivoté a vyzna-
mu a | kartu s podobiznou a jménem. Na konci
pripravné faze kazdy (kazda dvojice) nahlasi, které
osobnosti ma pripraveny. VSechny osobnosti jsou
pak prehledné sepsdany na tabuli ¢i arch baliciho
papiru, aby vsichni zGc¢astnéni méli prehled o tom,
které osobnosti maji jejich soupefi ve hre.

Informacni karty, které maji napomoci k odhaleni
zndmého Evropana, maji pro vSechny zdvazny obsah:
< Jedna musi néco konkrétniho fikat o dobég, kdy
osoba Zila.

< Jedna musi uréovat zemi, kde se osoba narodila.

<2 Jedna musi néco vypovidat o oboru cinnosti po-
pisované osoby.

< Jedna musi poukazovat na jinou zndmou osobu,
kterd Zila ve stejné dobé.

< Jedna musi zminit mésto, kde osoba né&jaky cas
pobyvala.

2 Jedna by méla byt vénovana néjaké zajimavosti
¢i pikantnosti o dané osobnosti.

o @
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<2 Jedna by méla informovat o tom, jak se ¢innost
&i vyznam dané osoby projevuje v souéasnosti."
> Dvé musi odkazovat na dilo ¢ vyznamné ciny
dané osoby.
Jedna karta pak muaze obsahovat vice informa-
ci stejného obsahu (napriklad 3 véty — informace
o oboru ¢innosti popisované osoby).

2. etapa

Losem ¢i jinym klicem je urceno, kdo se s kym utka
(v prvnim kole). Hra¢i si najdou v seznamu, které
Evropany reprezentuji protihraci a nastuduiji si do-
predu Zivotopisné Udaje téchto osobnosti.

3. etapa

Turnaj probihd podle moznosti a potieb v nékolika ko-
lech turnajovym zpGsobem. V kazdém kole se utkavaji
jednotlivci (¢i dvojice, které se spolecné pripravovaly)
jednou a pak nastupuji proti dalsSimu soupefi. Jednot-
livym kollim predchazi stejny ¢as na pripravu. Podle
toho, zda probiha jen nékolik kol ¢i plny pocet nutny
k vytvoreni kompletniho Zebricku, se stanovi kritéria
pro vyhodnoceni. U plného Zebricku je poradi dano
zplsobem béznym v turnajich. U sehravky, ktera z ¢a-
sovych dlvodd nem(ize byt vice kol, je tfeba poradi
stanovit podle poctu bodd, které hraci obdrzeli.

Turnaj hracd ma podobu blizkou karetni hre
a princip pribuzny se hrou Logik nebo také Mister-
mind. Protihraci sedi proti sobé. Kazdy ma pred se-
bou vylozZeny karty s portréty Evropan(, které si pro
hru zvolil. Karty jsou otoceny licovou stranou s por-
trétem a jménem doll tak, aby souper netusil, kterd
karta je pro kterého Evropana. Hradi se po té stridaji
a predkladaji souperi pripravené karticky s informa-
cemi umoziujicimi odhaleni skrytych osobnosti.

Ukolem hraéi je s co nejmensim poétem infor-
maci — v co nejmensim poctu tahl — odhalit 3 sou-
perovy Evropany.

Informacni karty se neprikladaji ke kartam Ev-
ropand, ale podavaji se soupefi do ruky, aby se pre-
deslo bezdécnému prozrazeni, ke které karté se
skrytym Evropanem informace patfi. Pro postupné
ozfejmovani, které karty patfi k sobg, slouzi barev-
né Zetony nebo Ustrizky, koralky apod.

12 AKTIVIT O EVR{ :PE

Zetony uréuji, ktera faktickd informace se vzta-
huje ke které karté Evropana. Zatimco karty sdéluji
konkrétni informace o nékterém z Evropand, Zeto-
ny slouzi k tomu, aby karty mohly byt oznaceny bar-
vami dle toho, jak k sobé patfi a ke které osobnosti
prinalezi. Zetony fikaji: ,,Tento Evropan ma modrou
barvu* (je prilozen modry Zeton) a ,, Tato informace
ma barvu ¢ervenou“(je prilozen erveny Zeton), tu-
diz k sobé nepatri. Diky tomu se hra¢ primo ¢i ne-
primo dovida, které informace k sobé patfi.

Pravidla soutéZe jsou nasledujici:

. Hraé& se dohodnou, kdo zac¢ina. Od té chvile
se pravidelné stridaji a predkladaji protihradi
postupné (libovolné dle volby a strategie) infor-
mace i Zetony o skrytych Evropanech.

Il. Turnaj (kolo) kon¢i ve chvili, kdy jeden z hrach
uhadne pravou totoznost tii Evropanl soupere.

lll. Prvni tfi tahy si hra¢ muize zvolit, zda poskytne
soupefi informacni kartu nebo zda polozi Zetony.

IV. Od ¢tvrtého tahu jiz to, zda bude vylozena dalsi
informadni karta ¢i zda budou polozeny dalsi
Zetony, ur€uje souper. Hra¢ voli jen konkrétni
kartu nebo kam Zetony polozi.

V. V jednom tahu je nutné vylozit bud’ | informac-
ni kartu nebo 2 Zetony.

VI. Zeton muize byt pouzit k oznageni karty osob-
nosti (jakou ma barvu) nebo informacni karty
(k jaké barvé patr).

VII. Zetony musi byt pfifazovany podle pravdy. Do-
pusti-li se hraé pri prirfazovani barev omylu, da-
nou sehravku prohrava.

VIII. Kazda karta mdze byt oznacena jen jednim Ze-
tonem. Nemuze-li hra¢ vylozit dva Zetony, pro-
toze v daném tahu neni dostatek volnych karet
bez Zetonu, musi misto Zeton v daném kole
vylozit informacni kartu.

IX. Hra¢ muze kdykoliv, kdyz je na tahu, hadat, ktera
karta reprezentuje kterého Evropana. Rekne sviij
tip a jeho protihra¢ kartu otodi. Tolerovana je
jedna chyba. Jakmile hra¢ oznaci chybné druhou
kartu s Evropanem, prohral a hra kondi. V pfipa-
dé, kdy hra¢ hada jméno Evropana, nema pravo
na dalsi informaéni kartu & Zetony, nebot to, kdo
je na karté, je samo o sobé dulezitou informaci.

" Muize jit i o nazev instituce, ulice a podobné..
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POSTUP PRI ZADAVANI

I. Aktivitu vysvétlime v hrubych rysech.

2. Nechame studenty vytvorit své portfolio osob-
nosti.

3. SepiSeme, kdo ma jaké osobnosti a rozlosujeme
soupere.

4. Vysvétlime podrobnéji pribéh soutéze a necha-
me studentdim ¢as na pripravu studia osobnos-
ti svého soupere (sehravka mlize probéhnout
dalsi hodinu).

5. Zopakujeme zasadni pravidla soutéze a nechd-
me sehrat hrace prvni kolo.

6. Sehrajeme dalsi kola. Priibézné sledujeme poci-
nani hracd a pripadné diskutujeme o pouzitych

O taktikach.

METODICKE
POZNAMKY

Vybér osobnosti by mél schvilit ucitel, aby se pre-
deslo problémim s dostupnosti informaci o dané
osobé.

Stejné tak je uditel arbitrem ve sporech o tom,
zda hra¢ poskytoval vhodné informace a zda
sada jeho informacnich karet spliiuje pozadavky
dané pravidly.

Aktivita ma nespocet variant a stupfiiéi obtiznos-
ti. Tou nejjednodussi variantou je, Ze se informadni
karty kladou protihraci pfimo ke karté s Evropa-
nem, kterého se tykaji,a hra se pak obejde bez ze-

O tond oznadujicich vztahy mezi informacemi a hra-
¢0m se zUZi pole pro taktizovani.

Narocnost je vsak treba nastavit podle vyspé-
variantou je napriklad to, Ze neni dopredu znimo
kterych pét (respektive deset) osobnosti je ve hre.
Nebo v mirnéjSim provedeni to, Ze si hraci kromé
,»svych® osobnosti, které jsou souperi predem znamy,
vezme jesté jednu i dvé osobnosti, které jsou sice
na zverejnéném celkovém soupise, ale nejsou k nému
prirazeny (bud’jich ma 7 nebo jim nahradi své dva).

Varianty Ize dédle vytvaret nastavenim toho, v ja-
kém bodé hra kon¢i. Kromé zde popsané varianty,
kdy hra konéi uréenim tietiho Evropana, je mozna
také varianta, kdy se hadd do UpIného rozkryti, kdo
je kdo.Tato varianta klade mensi dliraz na taktiku

O a vétsi na znalosti.

EVROPANE m

Ve vsech variantich je potreba jasné fici, ze po
vylozeni vSech karet hra kon¢i a vitézem je ten, kdo
odhalil vice osobnosti.

Tuto aktivitu je vhodné rozlozit do delsiho obdo-
bi (napriklad na zacatku kazdé hodiny) se odehraje
turnaj znalosti a na konci je ozndmeno, kdo s kym
hraje v hodiné pristi. V case mezi tim se studen-
ti mohou pripravit na svého soupere. V pripadé
tohoto uZziti je tfeba soutézni kolo casové omezit
(napf. na 10-20 minut) a vyhodnocovat, kdo v da-
ném case urcil vice osobnosti.

Pokud vyuzijete aktivitu napfiklad v hodiné ces-
tiny, tak osobnosti mohou byt voleny napriklad jen
z literarniho oboru.

Aktivita neni jen pamétovym testem. Od samé-
ho zacatku (od vybéru osobnosti, sestavovani setd
indicii az po rozhodnuti, kdy budou hadat jména
osobnosti) hrac¢i mohou priabézné zvySovat Sance
na svdj uspéch. (Napriklad volba péti osobnosti
z jedné doby ¢&i z jednoho oboru, miize informa-
ce ucinit vyrazné neprehledné.) Z toho divodu je
dobré vyclenit néjaky ¢as na reflexi a ohlédnuti se
za tim, jak si hraci pocinali. Napriklad: Jakym klicem
vybirali Evropany? U¢inili néjakou tvahu o tom, jak
ztizit hadani souper vybérem informaci na karty?
Zda méli néjakou strategii pro pridélovani infor-
macnich karet a Zetond?

SOUVISLOST S PROBLEMATIKOU EU

V Evropé existuje jist¢ mnoho osobnosti, které
svym postojem ¢i tvorbou mohly vyznamné ovliv-
nit jeji podobu v jakémkoliv smyslu. Aktivita mlize
poskytnout prilezitost ke zjisténi, jak to mame
s nasi soundlezitosti k Evropé. Aktivni vyhledavani
informaci o konkrétnich lidech z historie ¢i soucas-
nosti k tomu mdze napomoci.

suedoirs



EEY evropane 12 AKTIVIT O EVR::PE

W PRILOHY

PRILOHA | - ZADANI KVYTVARENI INFORMACNICH KARET

=)

Urcete si 5 zndmych osobnosti — Evropandl.
Pro kazdou osobnost si pripravte | kartu s jeho jménem a podobiznou.

Didle je treba pro kazdou osobnost pripravit 9 karet, na nichz bude informace, podle niz budou moci
ostatni osobu urcit.

Informace musi byt ovérené a hra¢ musi byt schopen uvést zdroj, na jehoz zdkladé informaci na kartu
formuloval.

Informace by mély byt vS§echny formulovany v muzském rodé (ten Evropan).

Informace, které maji napomoci k odhaleni identity znamého Evropana maji pro vSechny zdvazny obsah.
Musi to byt presné devét karet, z nichz:

Jedna musi néco konkrétniho rikat o dobé, kdy osoba Zila.

Jedna musi urcovat zemi, kde se osoba narodila.

Jedna musi vypovidat néco o oboru ¢innosti popisované osoby.

Jedna musi poukazovat na jinou zndmou osobu, ktera Zila ve stejné dobé.

Jedna musi zminit mésto, kde osoba né&jaky ¢as pobyvala.

Jedna by méla byt vénovand néjaké zajimavosti ¢i pikantnosti o dané osobnosti.

Jedna by méla informovat o tom, jak se ¢innost & vyznam dané osoby projevuje v sou¢asnosti.?

Dvé musi odkazovat na dilo ¢i vyznamné ciny dané osoby.

Jedna karta pak miZe obsahovat vice informaci stejného obsahu (napriklad 3 rtizné véty — informace o
oboru ¢innosti popisované osoby).

2 Muize jit i o nazev instituce, ulice a podobné..
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